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RESUMO

A pesquisa proposta, trata-se de uma dissertacdo de Mestrado, integrada ao Programa de Pds-
Graduagédo em Ensino PPGEN - IFMT/UNIC, tendo como objetivo compreender a importancia
das tecnologias digitais de informacao e comunicacdo na préatica pedagdgica de professores da
area de Linguagem. O estudo considera os diversos desafios enfrentados para o ensino,
enfatizando as possibilidades que os objetos digitais de aprendizagem, especialmente a
webquest, podem oferecer para 0 processo de ensino. Trata-se de uma pesquisa realizada com
professores que trabalham na Escola Estadual Juscelino Kubitschek de Oliveira, no municipio
de Nova Xavantina-MT. A investigacéo teve abordagem qualitativa e de natureza aplicada. Por
se tratar de um estudo que possui em sua base de investigacdo a formacéo dos professores e o
uso de tecnologias no ensino, a pesquisa foi interpretativa e explicativa para analise dos dados
coletados a partir de pesquisas participante e documental. Foram adotados como instrumentos
de coleta de dados um questionario de entrada fechado com 20 perguntas, a realizacdo de oficina
de formacdo com os participantes, a transposicéo didatica e o grupo focal. Para a analise dos
dados, a pesquisa contempla a apreciacao e a efetivacdo dos dados de forma interpretativa que
ocorreu com a coleta feita a partir das respostas obtidas por meio dos instrumentos utilizados,
0 que possibilitou a compreensdo dos fatos que envolvem a formacdo de professores e sua
atuacdo pedagdgica. Os resultados revelaram que a webquest pode ser um ODA muito Util para
promover o desenvolvimento de competéncias digitais entre os professores de linguagem e o
engajamento em processos de ensino que contemplem o uso de atividades guiadas, utilizando
a internet como fonte de pesquisa e de producdo de conhecimento, apesar da existéncia de
desafios relacionados a adaptacédo do conteudo e a familiaridade com as ferramentas digitais.

Palavras-Chave: Educacdo. Ensino. Formacdo de Professores. Objeto digital de
aprendizagem.



LIMA, Zuleick de Almeida. Language Teacher Training: Digital Information and
Communication Technologies and the Use of Webquest as a Learning Object for
Teaching. 2024. Dissertagdo (Mestrado) Programa de P0Os-Graduagdo e Ensino (PPGEn).
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT) em associagédo
com a Universidade de Cuiaba (UNIC), Cuiaba.

ABSTRACT

The proposed research is a Master's thesis, integrated to the Graduate Program in Teaching
PPGEN - IFMT/UNIC, with the objective of understanding the importance of digital
information and communication technologies in the pedagogical practice of teachers in the area
of Language. The study considers the various challenges faced for teaching, emphasizing the
possibilities that digital learning objects, especially the webquest, can offer for the teaching
process. This is a research carried out with teachers who work at the Juscelino Kubitschek de
Oliveira State School, in the municipality of Nova Xavantina-MT. The research had a
qualitative approach and an applied nature. As it is a study that has in its research base the
training of teachers and the use of technologies in teaching, the research was interpretative and
explanatory for the analysis of the data collected from participant and field research. A closed
entry questionnaire with 20 questions, a training workshop with the participants, didactic
transposition and the focus group were adopted as data collection instruments. For the analysis
of the data, the research contemplates the appreciation and effectiveness of the data in an
interpretative way that occurred with the collection made from the answers obtained through
the instruments used, which made it possible to understand the facts that involve the training of
teachers and their pedagogical performance.

Keywords: Education. Teaching. Teacher Training. Digital learning object.
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INTRODUCAO

Esse trabalho se insere no campo do ensino, cujo tema ¢ a ‘Formacéo de Professores de
Linguagem: Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo e o uso de webquest como
Objeto de Aprendizagem para o Ensino’, buscando compreender os desafios enfrentados pelos
professores na formacgdo e em sua atuacao pedagogica.

Graduei-me em Letras pela UFMT, Campus de Pontal do Araguaia-MT em 2000 e atuo
na educacdo desde 2001. Lecionei em turmas de anos finais do ensino fundamental até 2007 e
passei a atuar somente em turmas de ensino médio desde 2008. A partir de 2012, minha
trajetoria profissional sempre esteve envolvida ao desejo de transformar a atuacdo pedagdgica
por meio de metodologias inovadoras. Assim, meus primeiros anos de experiéncias com o uso
de novos recursos, despertaram a curiosidade sobre como as tecnologias digitais poderiam
enriquecer o processo de ensino. Me senti motivada e desafiada a participar de diversos grupos
de pesquisa e formacdes nessa area. Essas experiéncias aumentaram a perspectiva sobre a
potencialidade das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacdo (TDICs) na educacao,
especialmente na area de Linguagem.

Diante das diversas complexidades que envolvem o trabalho docente, a proposta de
pesquisa emergiu a partir dessas experiéncias enquanto professora de Lingua Portuguesa em
escolas da rede publica. Frente a esse cenario que envolve profundas transformacdes sociais,
econbmicas e educacionais, percebi a necessidade (re) significar minhas concepgdes
pedagdgicas, desenvolvendo um movimento de reflexdo sobre a pratica, procurando
compreender os elementos que nela interferem e por ela podem sofrer interferéncias, proprias
das préaxis, visto que a imersdo latente das tecnologias digitais na contemporaneidade
desencadeou mudancas significativas nos processos de ensino e aprendizagem.

E pertinente destacar que o uso das tecnologias digitais nas praticas de ensino no é algo
novo, mas ganhou proporcdes colossais durante a pandemia devido as politicas de isolamento
social. Nessa senda, ao levar em consideragdo as orientacdes dos documentos normativos e as
experiéncias vivenciadas enquanto professora de Lingua Portuguesa, busco na proposta de
pesquisa responder ao seguinte questionamento: “Como as tecnologias digitais podem
contribuir para a préatica pedagdgica de professores da area de Linguagem?”.

Sob esse viés, o trabalho trilha uma linha de investigacdo que visa compreender a
importancia e a relevancia da formacéo de professores, que atuam na area de Linguagens, para

0 uso de tecnologias digitais, em especial 0 uso de webquest no contexto de ensino frente aos
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inumeros desafios e as possibilidades que o trabalho docente pode apresentar. Dessa maneira,
a pesquisa tem como participantes, no objeto de investigacdo, professores da Escola Estadual
Juscelino Kubitschek de Oliveira, municipio de Nova Xavantina-MT, que atuam com as
disciplinas de Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Arte e Trilhas de Aprofundamento de Lingua
Portuguesa.

O potencial desenvolvimento das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagéo
(TDIC) ocorreu, principalmente a partir da pandemia Covid-19, definida pela Organizagéo
Mundial da Saude (OMS) como uma doenca causada por um novo coronavirus denominado
SARS-COV-2, apbs receber a notificacdo de um grupo de casos de pneumonia viral em Wuhan,
na Republica Popular da China. Esse acontecimento contribuiu para mudangas na sociedade,
remetendo novas formas e novos sentidos no processo de comunicacdo humana. A escola é um
espaco em que os reflexos dessas transformacdes precisam ser considerados tanto nas questdes
que envolvem a formacédo de professores, bem como o uso de tecnologias digitais na pratica
pedagdgica.

Como a utilizacdo das tecnologias digitais vem se tornando cada vez mais presente nas
relagBes sociais, torna-se importante que a educacdo nao fique alheia a essas transformagdes.
Diante disso, a pesquisa tem como objetivo geral discutir a relagdo da formacao de professores
da area de linguagem com o uso das tecnologias digitais na pratica pedagogica, para
compreender como sua aplicacdo pode contribuir no processo de ensino.

Em relacdo aos objetivos especificos, delineou-se: analisar a formacgédo de professores
da area de linguagem quanto ao uso das tecnologias digitais como ferramenta no processo de
ensino; averiguar a efetividade das politicas publicas sobre 0 uso das tecnologias digitais no
contexto vigente da Escola Estadual Juscelino Kubitschek de Oliveira, identificando os
principais desafios, impactos e oportunidades para a melhoria da integracédo das tecnologias
no processo de ensino; e identificar em que medida o uso das tecnologias digitais no ambiente
escolar pode corroborar com as préticas de ensino durante as aulas dos professores da area de
Linguagem.

O caminho metodoldgico seguido leva em conta a abrangéncia da problematizacéo, se
enquadrando em uma pesquisa de abordagem qualitativa, cujos instrumentos de coleta de dados
utilizados foram o questionario fechado, a realizacdo de oficina de formacdo de professores, a
transposicdo didatica e o grupo focal. A partir desses instrumentos, a analise e o tratamento dos
dados seguem os aportes tedricos de Minayo (2007/2014).

O estudo encontra-se estruturado em quatro capitulos, tomando a seguinte configuragéo,

a fim de atender os objetivos da pesquisa.



16

No Capitulo 1, apresentamos a fundamentacdo tedrica contemplando uma
contextualizacdo sobre as tecnologias digitais de informagéo e comunicacao, sobre a formacéo
de professores e as contribuicdes trazidas pelos documentos normativos - BNCC e DRC-MT
acerca da insercdo das TDICs no ensino.

No Capitulo 2, a discussao sobre a formacéo de professores para o uso de tecnologias
digitais se amplia para as questdes que envolvem o letramento digital e a importancia da
integracdo dos objetos digitais de aprendizagem (ODA) no ensino, refletindo sobre os desafios
e as possibilidades que o trabalho com a webquest pode trazer para a atuacdo pedagdgica.

No Capitulo 3, foram definidos os caminhos metodolégicos da pesquisa, com a
apresentacdo do l6cus da pesquisa, a definicdo dos participantes, a definicdo dos instrumentos
de coleta de dados e os procedimentos para a analise de dados.

No Capitulo 4, realizamos a analise e discusséo dos resultados, a fim de responder a
problematica da pesquisa com relagdo a formacdo de professores da area de Linguagem,
evidenciando se o trabalho com o ODA webqgest realmente pode contribuir de maneira efetiva
para a promog&o de novas praticas com o uso da internet.

Além dos 4 Capitulos, as Consideracdes Finais desse trabalho sintetizam os principais
resultados da pesquisa, refletindo sobre as implicagfes dos resultados encontrados para a pratica
pedagdgica, sobre as contribuicbes do estudo para futuras investigacdes e as limitacdes
enfrentadas durante o estudo.

Por fim, destacamos que as TDICs com o uso de ODA para 0 ensino nas aulas das
disciplinas que compBem a area de Linguagens e suas Tecnologias, surgem como uma
oportunidade para a formacédo de professores e para promover a inclusao digital daqueles que,
antes da realizacdo da oficina, tinham pouca familiaridade e/ou resisténcia com essas
tecnologias. Somos conhecedores de que ndo hd como manter as relacdes sociais e de trabalho
sem estar rodeados pela tecnologia digital, que se tornou parte integrante da sociedade atual.
Por isso, é fundamental contribuir para o desenvolvimento das habilidades dos nossos
professores, 0 que, por sua vez, ajudara a consolidar novas praticas que atendam as demandas

gue surgem no ambiente de ensino.
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1 A EDUCACAO NO CONTEXTO DAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO

Este capitulo apresenta discussfes a respeito da educacdo diante do contexto das
tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo, enfatizando as concepg¢des tedricas sobre a
formacgéo de professores e as contribuigdes trazidas pelos documentos normativos - BNCC e
DRC-MT acerca da insercdo das TDICs no ensino e aprendizagem. As abordagens tém como
aportes teoricos alguns autores como: Freire (1981), Kenski (2007), Coscarelli (2007), Lévy
(2001), Moran (2009), Pimenta (2005), Tardif (2014), entre outros.

1.1 Breve contextualizacdo das tecnologias educacionais: uma revolucao na préatica docente

O Brasil desde o inicio do século 20 tem vivido intensas transformacgdes no campo da
educacdo e a insercdo das tecnologias tem sido ponto de discussdes e reflexdes de varios
campos do conhecimento como forma de entender a complexidade do ensino no seculo 21 e a
relacdo que as tecnologias podem ter entre os diversos envolvidos nesse processo.

Primeiramente, importa destacar que quando se usa a palavra tecnologia, ndo significa
que incluem apenas os artefatos eletrénicos e digitais. O basico: lapis, caneta, papel, caderno,
surgidos em diferentes épocas, sdo tecnologias ndo digitais presentes e importantes até hoje no
contexto escolar. No Quadro 1, estdo apresentadas algumas das tecnologias ndo digitais criadas
e/ou efetivadas no seculo 20.

Quadro 1 — Algumas tecnologias ndo digitais criadas e efetivadas no século 20

Tecnologia néo digital

Descricao

Fonte

Lousa verde

Criada no final do século 19 e teve a
sua evolucdo nas escolas a partir de
1950.

https://movplan.com.br/aevolucao
dalousa/#:~:text=1950%20D.C.%
20%2D%20LOUSA%20VERDE
&text=Ela%20passou%20a%20se
r%20formada,causa%20do%20co
ntraste%20de%20cores.

Caderno

Criado no século 16, disseminado na
educagdo como caderno escolar,
circulando nas escolas brasileiras nos
Gltimos anos do século 19 e primeiras
décadas do século 20.

https://www.redalyc.org/journal/3
216/321645344011/html/

Lousa branca

Surgiu em 1960, substituiu a lousa
verde, sendo amplamente aceita no
campo educacional por substituir o
uso do giz por pincéis.

https://movplan.com.br/aevolucao
dalousa/#:~:text=1950%20D.C.%
20%2D%20LOUSA%20VERDE

&text=Ela%20passou%20a%20se
r%20formada,causa%20do%20co
ntraste%20de%20cores.

Caneta esferografica

Criada pelo inventor estadunidense
John J. Loud em 1888, tornando-se
popular e eficaz a partir de 1930.

https://www.hypeness.com.br/202
2/07/a-historia-da-invencao-da-
caneta-esferografica-que-



https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://www.redalyc.org/journal/3216/321645344011/html/
https://www.redalyc.org/journal/3216/321645344011/html/
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://movplan.com.br/aevolucaodalousa/#:~:text=1950%20D.C.%20%2D%20LOUSA%20VERDE&text=Ela%20passou%20a%20ser%20formada,causa%20do%20contraste%20de%20cores
https://www.hypeness.com.br/2022/07/a-historia-da-invencao-da-caneta-esferografica-que-revolucionou-a-escrita-muito-antes-dos-computadores/
https://www.hypeness.com.br/2022/07/a-historia-da-invencao-da-caneta-esferografica-que-revolucionou-a-escrita-muito-antes-dos-computadores/
https://www.hypeness.com.br/2022/07/a-historia-da-invencao-da-caneta-esferografica-que-revolucionou-a-escrita-muito-antes-dos-computadores/
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revolucionou-a-escrita-muito-
antes-dos-computadores/
Fonte: Elaborado pela pesquisadora, com base nas fontes apresentadas (2024).

O Quadro acima apresenta alguns exemplos de tecnologias surgidas ou efetivadas no
século 20 que ndo sdo digitais, mas sdo consideradas, como afirma Kenski (2007), importantes
materiais de apoio pedagdgico em sala de aula e, além disso, fortemente presentes na educagao
ao longo do tempo.

Para compreender esse fenémeno tecnoldgico cada vez mais presente na sociedade e,
mesmo lentamente, na educacdo e que tem sido considerado um dos recursos pedagdgicos
disponiveis para o ensino, principalmente na area de linguagem, torna-se necessario conhecer
um pouco sobre o histérico das tecnologias de informacdo e comunicagdo (TICs) e a
nomenclatura atual denominada como Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagédo
(TDICs) no Brasil e suas interferéncias direta ou indiretamente no campo da educacao.

Em suas teorias Kenski (2007, p. 15) cita que:

As tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana. Na verdade, foi a
engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu origem as mais
diferenciadas tecnologias. O uso do raciocinio tem garantido a0 homem um
processo crescente de inovagdes. Os conhecimentos dai derivados, quando
colocados em pratica, ddo origem a diferentes equipamentos, instrumentos,
recursos, produtos, processos, ferramentas, enfim, a tecnologias.

Pelas lentes de Kenski (2007), fica evidente que o homem desde a antiguidade esta
imerso nessa dindmica de criar mecanismos, de inovar e fazer surgir ferramentas de trabalho as
quais podemos chamar de tecnologias. As primeiras criacbes do homem ocorreram no periodo
paleolitico onde se viu a necessidade de criar ferramentas usando a pedra lascada e mais tarde
outras novas invencdes, como o0 uso do fogo, foram surgindo para suprir as necessidades para
a sobrevivéncia humana.

Como o homem € um ser pensante, racional e capaz de produzir e ampliar
conhecimentos, conseguiu com o passar do tempo modificar sua cultura, criar outras ideologias
e consequentemente as técnicas e o envolvimento com a ciéncia foram sendo fortalecidas e
novos instrumentos tecnologicos foram surgindo, “ndo mais para a defesa, mas para o ataque e
a dominacao” (Kenski, 2007, p. 16).

E evidente que conceber o ensino tendo as tecnologias como um de seus mecanismos
requer atencdo especial, ndo apenas como forma de investigar as acdes pedagdgicas das escolas
e 0 papel desempenhado pelos professores, mas também pelas diversas questdes de acessos
culturais, sociais, econdmicas, familiares que interferem direta ou indiretamente na aquisicao

do conhecimento de forma plena.


https://www.hypeness.com.br/2022/07/a-historia-da-invencao-da-caneta-esferografica-que-revolucionou-a-escrita-muito-antes-dos-computadores/
https://www.hypeness.com.br/2022/07/a-historia-da-invencao-da-caneta-esferografica-que-revolucionou-a-escrita-muito-antes-dos-computadores/
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Para se falar sobre as tecnologias educacionais (TE) no ambiente escolar e sua revolugao
na pratica docente € importante fazer uma breve retomada sobre a histéria da educacdo no Brasil
para compreender todos os aspectos de evolugéo do ensino e dos diversos mecanismos que
foram surgindo como artefatos de apoio para o professor em sala de aula.

Segundo Carvalho (1997), o pensamento cientifico se desenvolveu mais enfaticamente
no século 20 com a Segunda Revolucéo Industrial, se intensificando de forma acelerada durante
a Segunda Guerra Mundial, dando surgimento a diversos tipos de maquinas e equipamentos
bélicos, visando garantir a expansdo econémica do sistema capitalista. Nessa perspectiva
teorica, Bueno e Gomes (2011, p. 55) enfatizam “que as profundas transformagdes sociais que
ocorreram ao longo do século 20, consequentemente, afetaram o pensamento educacional”.

O primeiro e grande invento que podemos destacar € o livro impresso que tornou o
processo educacional mais formal, assim como a lousa, 0 giz e um dos grandes inventos — 0
mimeografo - que perpetuou por muito tempo o trabalho de producéo de copias para atividades
escolares, que apesar de ter sido inventado em 1887, o seu uso foi de fato efetivado no século
20 com larga utilizacdo para a reproducao de tarefas aos estudantes.

Chartier (1999), em sua obra A aventura do livro: do leitor ao navegador, apresenta
uma abordagem critica de como a cultura digital esta alterando a relagdo do leitor coma cultura
impressa. O autor lembra a revolucdo do livro e a transformacéo perante a revolucédo
tecnoldgica. Segundo ele, o texto em tela apresenta um fluxo sequencial com infinitas
possibilidades para o leitor e “todos esses tragos indicam que a revolugdo do livro eletronico é
uma revolucdo nas estruturas do suporte material do escrito assim como nas maneiras de ler”
(p. 13).

Além do livro, muitas sdo as tecnologias as quais as escolas vém tendo acesso, se
apoiando em concepgdes pedagdgicas com o uso de diversas midias disponiveis desde as mais
antigas até as mais atuais, como por exemplo, a TV, CD-ROM, DVD, retroprojetor,
computador, Datashow, radio, internet entre outras que se tornam importantes para ndo
restringir o ensino apenas ao uso da lousa, do giz e dos livros. Portanto, além de ndo poder
restringir a pratica pedagogica apenas a alguns elementos de ensino, também ndo se pode
concluir que a tecnologia de comunicacdo e informacdo se traduz apenas ao acesso ao
computador com a internet.

Na década de 1920, a politica educacional passou por grandes transformaces marcadas
pelas reformas educacionais, com objetivo de garantir um sistema organizado de educacédo

publica. Outras grandes modificagdes ocorreram na década de 1930 face as emergéncias e
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interesses urbano-social com o advento da industrializacdo para que o0s operarios pudessem
trabalhar com as méquinas e saberem opera-las.

Nesse mesmo periodo, surge oficialmente o radio no Brasil. Essa tecnologia foi uma das
primeiras a romper as barreiras geogréficas e sociais, possibilitando o acesso diversos
contetidos por todo o pais. Edgar Roquette-Pinto, em 1923 fundou a radio educativa, a pioneira
Radio Sociedade do Rio de Janeiro, por considerar que essa tecnologia € a que mais se adaptava
as condi¢des econdmicas das camadas sociais mais pobres. Esse meio de comunicacéo de massa
ganhou abrangéncia na transmissao de programas educativos, favorecendo a democratizacéo
do acesso ao conhecimento e a cultura.

Roquete-Pinto, considerando o potencial do radio para o acesso ao ensino, passou a
defini-lo como “o jornal de quem nao sabe ler; é o mestre de quem ndo pode ir a escola”
(Tavares, 1999, p.8). Dada a importancia do radio como aparato educativo, em 1936, Roquete-
Pinto fez a doacdo de sua radio para o Ministério da Educacdo e Cultura, e passou a ser chamada
de Radio MEC.

A televisdo é outra tecnologia de fundamental importancia na educacdo. Esse meio de
comunicagdo surgiu no contexto brasileiro em 1950, sua transmissdo em cores de forma
experimental ocorreu em 1963 e de forma oficial ocorreu em 1972, prevalecendo até a
atualidade como a midia mais consumida pela populacdo. A TV, portanto, é a tecnologia de
informacao que sempre esta presente no dia a dia do aluno e tem o potencial de multiplicar as
informac0es e favorecer a formacao de opinido, discussdes e debates.

Gomes (2014, p, 20) ao se referir sobre a tecnologia na sala de aula, retrata que o
ambiente escolar deve ser aberto a modernidade tecnoldgica e o professor se apresenta em
constante fase de experimentacdo. Dentre as tecnologias que surge nos anos 60 e teve grande
destague no ambiente escolar durante muito tempo foi o retroprojetor, que foi posteriormente
substituido pelo Datashow, uma tecnologia mais moderna e eficaz que atualmente acompanha

as necessidades do professor em oferecer recursos dindmicos e atrativos aos estudantes.

O retroprojetor deu os primeiros passos na formagdo militar, durante a
segunda guerra mundial, e chegou a sala de aula nos anos de 1950, mas teve
um caminho lento e controverso nas nossas escolas. [...]

Projetores de diapositivos e retroprojetores sao agora arcaismos suplantados
por tecnologias baseadas no onipresente computador pessoal. A apresentacdo
PowerPoint tomou conta da sala de aula, ainda que néo tenha ultrapassado as
deficiéncias pedagogicas do retroprojetor (Gomes, 2014, p. 20)

Todos os instrumentos utilizados para a reproducéo do conhecimento carregam em si

uma importancia e valor conforme a época em que surgiu, como por exemplo, o retroprojetor
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com as transparéncias e 0 mimeografo que durante anos foram instrumentos muito utilizados e
aos poucos foram sendo substituidos por outros como o Datashow e as impressoras face a
necessidade de se acompanhar a evolucao da sociedade contemporanea com a criagao de outros
instrumentos tecnolégicos mais modernos.

Nos anos de 1990, houve a popularizacdo do computador e da internet, passando a
integrar o conjunto de TICs disponiveis para uso social e educacional. Segundo Brasil (2018,
p. 6), o termo TIC ¢é “compreendido na perspectiva de referéncia aos dispositivos eletronicos e
tecnoldgicos, incluindo-se computadores, tablets e smartphones, e demais tecnologias criadas
antes do fenbmeno digital na sociedade contemporanea, tais como o telégrafo, o radio, a
televisao e o jornal”.

Com a popularizacdo do computador e da internet, alguns pesquisadores como Kenski
(2007) e Valente (2013), a partir do surgimento do fendmeno digital na sociedade
contemporanea, passam a utilizar o termo Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacao
(TDICs) para se referirem aos diversos tipos de tecnologias digitais conectadas em rede.

O computador e a internet como equipamentos de uso social, politico e econdmico tem
se renovado cada vez mais com o proposito de modernizar o seu uso a partir de transformacdes
conforme as necessidades de comunicacao impostas no campo virtual. Lévy (2001, p. 9), aponta
gue 0 novo sempre vem com condicdo de desestabilizar o antigo e requer equilibrio capaz de

gerar novas estratégias para potencializar a comunicagéo tecnolégica na modernidade:

Quando uma circunstancia como uma mudanca técnica desestabiliza o antigo
equilibrio das forcas e das representacOes, estratégias inéditas e aliancas
inusitadas tornam-se possiveis. Uma infinidade heterogénea de agentes
sociais explora as novas possibilidades em proveito proprio (e em detrimento
de outros agentes), até que uma nova situacao se estabilize provisoriamente,
com seus valores, suas morais e sua cultura locais. Neste sentido, a mudanga
técnica é uma das principais forcas que intervém na dindmica da ecologia
transcendental. A técnica ndo é sinbnimo de esquecimento do ser ou do
deserto simbolico, é ao contrario uma cornucépia de abundancia axiolégica,
ou uma caixa de Pandora metafisica.

A visdo de Lévy permite observar que as TICs estdo se renovando cada vez mais, novas
midias tecnoldgicas digitais — TDICs - estdo surgindo e isso ndo significa que as outras formas
de prover as informacdes e o conhecimento serdo esquecidas.

Tanto na época colonial quanto até meados de 1990 a educacao brasileira sempre foi
norteada por um principio em que a sala de aula era regida por um professor que transmitia o

ensino, estudantes que assistiam as aulas como receptores e/ou ouvintes através do uso da lousa,
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do giz, do caderno e dos livros que também ndo podem ser descartados como recursos
tecnoldgicos a servigo do ensino.

Fochi (2017), ao retratar a filosofia da educacao, sinaliza que durante os Ultimos séculos,
0 professor centralizava a verdade em si e poucos eram 0S campos para que os estudantes
pudessem ampliar seus conhecimentos, principalmente os de escolas publicas que dificilmente
tinham acesso a qualquer outro meio que ndo fossem os livros nas bibliotecas.

No entanto, ndo se pode dizer que ndo existiam tecnologias no ensino, pois muitos eram
0s acessos dos profissionais a recursos tecnoldgicos que podiam ser aproveitados a servico da
educacdo, como por exemplo, 0 acesso a TV com as informacges jornalisticas entre outras,
além dos proprios recursos visuais impressos como os livros, cartilhas que também sdo
tecnologias.

Além disso, Fochi (2017, p. 131) argumenta que “hoje, 0s educadores ndo mais possuem
este papel centralizador, pois as alteracGes e descobertas cientificas provocam questdes nas
quais as verdades cientificas sdo questionadas diariamente nos periodicos, das mais distintas
disciplinas do conhecimento humano”.

O rapido crescimento e desenvolvimento das tecnologias vém proporcionando inUmeras
reflexdes em torno da insercdo e do uso das diversas midias no contexto escolar. Ha décadas,
muitos tedricos vém apresentando a constatacdo de sua influéncia no modo de viver e na
formacdo do sujeito contemporaneo desencadeando discussdes no campo educacional, pois o
impacto dessas transformacdes trazidas pelas tecnologias digitais certamente tende a provocar
mudancas na forma de como conduzir o ensino.

Segundo Lévy (1999), no ambiente educacional contemporéneo, os codigos de
comunicacdo, interacao e gestdo no ensino sao reorganizados de forma a romper com o papel
tradicional do professor e exigem que este reflita sobre as novas possibilidades de usar recursos
digitais para favorecer o vinculo entre as pessoas em todo 0 mundo, o0 que se constitui uma nova
cultura chamada cibercultura.

Hodiernamente, a sociedade esta imersa a um grande conjunto de midias e as
instituicbes de ensino também vem vivenciando em sua realidade a insercdo de diversos
recursos educacionais digitais dos quais ainda é muito importante os profissionais saberem
utilizd-los no processo pedagdgico para garantir a eficacia em sala de aula.

A tecnologia digital ja vem fazendo parte da rotina de vida das criancas, ndo apenas
como artefatos de aprendizagem escolar, mas como um brinquedo e/ou instrumento de
diversdo. Desde muito cedo as criancas ja passam a conviver com celulares, tablets,

computadores e outras tecnologias que incluem jogos e outras diversdes que despertam grande
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atencdo, curiosidade e interesse. Observa-se, segundo dados de TIC Kids Online Brasil (2023),
que 26% de criancas até 6 anos na regido Centro Oeste j& tiveram 0 seu primeiro acesso a
internet. Além disso, ha o indicador de que 91% de criancas e adolescentes entre 9 e 17 anos,
na mesma regido, fazem uso da internet mais de uma vez por dia.

Diante dessa aproximacéo tdo grande entre as criangas e as tecnologias, as escolas
precisam estar preparadas para o contato com esses meios digitais como recursos pedagdgicos
para ensinar. Nesse prisma, é muito importante a atengdo aos cuidados com fatores de risco que
0 excesso pode causar aos estudantes. Haidt (2024), faz provocagdes e sugere que a infancia no
contexto das tecnologias digitais vem ser reconfigurando devido a combinacdo de uma
superprotecdo no mundo offline e uma baixa protegdo no mundo online. Segundo o autor, 0
longo periodo em frente as telas esta provocando 0 aumento nas taxas de depressdo e ansiedade
entre criangas e jovens.

Mediante o0 exposto, as escolas tém presenciado a todo instante as rapidas
transformagdes ocorridas na sociedade através da evolucéo das tecnologias, principalmente as
digitais e da sua utilizacdo cada vez maior entre todos os publicos. Essas profundas mudancas
de uma sociedade tradicional para uma sociedade midiatica e a rapida evolucdo das tecnologias
digitais, trazem complexos desafios aos profissionais, reforcando a importancia da busca de
novas formac6es continuadas que atendam as expectativas sobre as possibilidades de lidar com
todos os recursos disponiveis.

Frente a esse cenario, Moran (2009, p. 29) assevera que “ensinar e aprender exige hoje
muito mais flexibilidade espaco-temporal, pessoal e de grupo, menos contetudos fixos e
processos mais abertos de pesquisa ¢ de comunicagdo”. De modo complementar, Santaella
(2008) defende que na atualidade a educacdo requer o reconhecimento da imersdo das
tecnologias digitais em nosso cotidiano, visto que a sociedade esta avangando cada vez mais
em seu modo de viver e se comunicar, 0 que emerge uma nova cultura e um novo pensamento.

Apesar do desenvolvimento e da evolucdo das TDICs, ainda é forte nos espacos das
escolas a recusa ao novo por uma parcela dos profissionais e a aceitacdo por outra parte, visto
gue 0 acesso aos NOVOS mecanismos traz ao processo de ensino alteragdes na metodologia de
trabalho.

Segundo Castells (2006) o mundo esta em processo de transformacéo estrutural desde a
década de 1980 e essa mudanca é um processo multidimensional, relacionado com a
emergéncia de um novo paradigma tecnoldgico, baseado nas tecnologias de informacédo e

comunicacdo, iniciado na década de 1960 e propagado de forma desigual por todo o mundo.
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Hoje, as tecnologias digitais tém se apresentado como um importante mecanismo que
necessita ser integrado cada vez mais ao ensino, para contribuir ativamente na construgdo do
conhecimento, visto que o acesso a informagdes permite ao professor construir e incentivar
atitudes reflexivas nos educandos. Lévy (1999, p. 29), por exemplo, cita que “a velocidade ¢ a
expansdo da informagao na internet envolvem as pessoas funcionando como uma epidemia na
era digital, principalmente os jovens”.

Muitas séo as tecnologias digitais as quais as escolas vém tendo acesso, se apoiando em
concepcdes pedagogicas com o uso de diversas midias disponiveis, como por exemplo,
computador, internet, Datashow, Chromebook, programas e aplicativos entre outras que se
tornam importantes para ndo se restringir o ensino apenas ao uso da lousa, do giz e dos livros.
Portanto, além de ndo poder restringir 0 ensino somente a alguns elementos, também néo se
pode concluir que a TDIC se traduz apenas ao acesso ao computador com a internet., visto que
todo tipo de tecnologia conectado em rede que permite a comunicagdo € a interacdo entre 0s
individuos é TDIC (Kenski, 2007).

No atual contexto, os laboratorios de informatica que eram muito utilizados por uma
parcela de professores para conduzir os estudantes a realizarem tarefas como meio de
diversificar o que ja se fazia em sala de aula, passa a ter um novo sentido quando o uso desse
ambiente € incorporado como recurso de aprendizagem, incentivando novos saberes a partir de
variados artefatos digitais.

Além disso, os laboratdrios de informéatica em muitas escolas ja tém se tornado algo
obsoleto, visto que com o surgimento dos smartphones, que estdo na palma da méo e ddo amplo
acesso a uma gama de aplicativos, dos mais variados tipos e, inclusive séo étimos para o ensino,
ainda ha a distribuicdo de internet por toda a escola e a aquisicdo de Chromebooks, levando
muitos professores a ndo usarem esse espaco, dando preferéncia em utilizar os equipamentos
tecnoldgicos em sala de aula.

Gomes (2014) ao se referir sobre a tecnologia na sala de aula, retrata que o ambiente
escolar deve ser aberto a modernidade tecnoldgica e o professor se apresenta em constante fase
de experimentacdo. Bueno e Gomes (2011, p. 54) citam que “a educacdo ¢ fruto de uma
construcao historica e mutavel conforme cada momento historico”, por isso € muito importante
ressaltar a latente preocupacdo em se discutir os caminhos para construir uma nova visdo de
uso das tecnologias digitais como objeto de ensino.

Brito & Purificacdo (2006, p. 99) asseveram a respeito dessa questdo do
desenvolvimento das tecnologias conforme a evolugdo do pensamento e do conhecimento

social quando afirmam que:
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O desenvolvimento da tecnologia atinge de tal modo as formas de vida da
sociedade que a escola ndo pode ficar & margem dessa mudanca. Nao se trata
simplesmente da implantac&o de novos projetos, trata-se de entender que sdo
criadas novas formas de comunicacdo, novos estilos de trabalho, novas
maneiras de ter acesso ao conhecimento e de produzi-lo.

Nas escolas ainda existem profissionais que ndo conseguem, ou que apresentam
resisténcia e dificuldades para acompanhar e entender que novas formas de comunicagéo estéo
surgindo a todo instante na sociedade globalizada e que as instituicdes de ensino precisam
acompanhar essa evolucdo, ndo podendo ficar a margem desse desenvolvimento. Nessa direcao,
Coscarelli (2002) explica que a resisténcia é um aspecto que costuma acompanhar as mudancas,
e a introducédo da informética como recurso didatico ndo é excecdo. Essa resisténcia tem suas
raizes na falta de familiaridade que muitos profissionais da educacdo ainda apresentam com a
tecnologia e esse cenario ndo mudou muito de la para ca.

Sobre as barreiras que induzem muitos professores a manterem uma postura de
resisténcia ao uso das TDICs, Prenski (2010) argumenta que essa resisténcia pode estar
relacionada ao fato de muitos educadores pertencem a uma geracao que nao vivenciou a cultura
digital desde cedo, o que pode resultar em sentimentos de intimidacdo ou desconforto diante
das novas ferramentas tecnologicas.

Ha necessariamente que se buscar alternativas para que as tecnologias sejam utilizadas
pelos professores como uma contribuicao significativa em suas praticas pedagdgicas. Acima de
tudo, é também fundamental que haja a consciéncia da importancia do dominio das diversas
TDIC na formacéo profissional e na atuacdo do professor no ambiente escolar como mediador

do conhecimento. Para que isso aconteca, o professor precisa, como cita Tajra (2001, p. 114):

[...] estar aberto para as mudancas principalmente em relacdo a sua nova
postura: o de facilitador e coordenador do processo de ensino-aprendizagem;
ele precisa aprender a aprender, a lidar com as rapidas mudancas, ser dinamico
e flexivel. Acabou a esfera educacional de deten¢do do conhecimento, do
professor “sabe tudo”. (Grifo do autor)

Neste contexto, o processo de se repensar o papel do professor e sua formacdo para atuar
na escola diante das midias educativas e diante das diversas tecnologias as quais os estudantes
estdo imersos, reforca a importancia de o professor aprender novas técnicas para lidar com a
pratica em sala de aula e aprender a lidar com as constantes mudancas ocorridas na sociedade
em funcdo do avanco das tecnologias. Isto ndo significa que o professor deve se tornar um
especialista, mas uma pessoa que consiga criar condi¢bes para se apropriar de técnicas e

recursos capazes de dinamizar e enriquecer o contexto de suas aulas.
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Por esse prisma, a adogdo das tecnologias digitais na educacéo é justificada pelo fato de
que a cultura digital tem se tornado parte essencial da cultura humana, representando 0s meios
de comunicagéo e as diversas linguagens contemporaneas. Portanto, passa a desempenhar um
papel crucial no desenvolvimento e na formacdo dos estudantes. Um conceito chave para essa
discussdo é o de Libaneo (2006), ao afirmar que é fundamental integrar as Tecnologias Digitais
de Informagéo e Comunicacdo (TDIC) de forma apropriada a fim de garantir o desenvolvimento
individual e social dos estudantes.

A vista disso, é importante proporcionar acesso a cultura digital na educacio formal,
porém, como apontado por Santos e Costa (2016), isso deve ser feito com rigor pedagdgico
para evitar um ensino que se reduza apenas ao uso de recursos digitais, sem considerar outros
aspectos importantes que articulam a formacdo integral dos estudantes, como aspectos fisicos,
intelectuais, emocionais, sociais e culturais.

A integracdo das TDICs na educacdo ndo pode simplesmente replicar o planejamento
pedagdgico presencial para o ambiente virtual de ensino. Em vez disso, requer uma reflexdo
por parte do professor sobre seu papel educativo, um planejamento que leve em conta as
diretrizes da docéncia e a transformacao de sua pratica educacional para se adequar as novas
formas de interacdo e as estratégias didaticas necessarias no processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Lévy (1993, 1999), “novas maneiras de pensar e conviver estdo sendo
elaboradas no mundo das telecomunicages e da informatica, e a escola esta sendo influenciada
por essas perspectivas”. Nesse sentido, diante das constantes mudancgas sociais ocorridas, 0
professor jA& ndo € mais um mero transmissor de conhecimentos ou o centro de todas as
informacGes, ele assume o papel de mediador e facilitador da construcdo do conhecimento em
sala de aula.

Masetto (2000), aponta que a mediacdo pedagdgica se refere a postura e as agdes do
professor como impulsionador ou estimulador do processo de aprendizagem, atuando como um
elo entre o aluno e o conhecimento, enfatizando a importancia do dialogo, da partilha de
experiéncias, do debate e da criacdo de situacdes de aprendizagem.

De acordo com Moran (2000), ndo basta que todos estejam imersos aos recursos da
modernidade em seu cotidiano, se ndo houver atualizacdo nas praticas educativas. Desta feita,
0 uso dos ODA se caracteriza como artefatos que auxiliam no processo de ensino, mas que
requerem amplo conhecimento tedrico e pratico do professor para a mediacdo do ensino em
sala de aula com seguranca.

Vale ressaltar que o giz e a lousa, por um grande periodo, tiveram o seu papel de grande

importancia e relevancia como Objeto de Aprendizado (OA) para professores, porém, hoje, 0s
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eletronicos, os aplicativos digitais e a internet passam a ocupar esse lugar. Sobre essa
prerrogativa, Moran (2000), reforca que as Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicagéo
(TDIC) séo constantes no contexto social e nos ambientes formais e informais de ensino.

Santos (2012) reforca que a educagdo pode contribuir para que a sociedade consiga
acompanhar o universo das tecnologias através de uma aprendizagem continua, com formacédo
adequada as novas necessidades da vida moderna. Segundo Rotemberg (2023, p. 14), “hoje, as
mudancas do sistema de producdo e dos servicos, as mudancas tecnoldgicas e sociais, exigem
um sujeito que saiba pensar, que seja critico e capaz de se adaptar as mudancas da sociedade, e
a escola nao pode se eximir do seu papel”.

O uso do computador e de outras redes midiaticas de comunicacdo pode tornar o
processo educacional em uma acdo que garanta o acesso do aluno a aprendizagem de forma
diferenciada, potencializando a capacidade de constru¢do do conhecimento, mas requer do
professor amplo dominio dos recursos a serem utilizados bem como metodologias que
estimulem o interesse e atengdo dos estudantes. “No basta ocupar todas as carteiras. E preciso
Ensinar” (Ferreiro, 2005, p. 42).

Nesse contexto, observa-se que um dos grandes desafios do professor € superar 0s
obstaculos existentes entre seu universo de ensino e suas limitacdes diante das inovacdes
digitais no século 21, como forma de se preparar para oferecer aos estudantes um ensino
diversificado capaz de motiva-los a construir o conhecimento e fortalecer o seu protagonismo.
Dadas essas consideragdes, Rotemberg (2023, p. 47) cita que “vencer estas barreiras certamente
ndo sera facil, porém, se isto acontecer, teremos beneficios tanto de ordem pessoal quanto de
qualidade do trabalho educacional”.

Barton e Lee (2015) em suas discussdes sobre as tecnologias frente a complexidade da
formacdo dos professores, consideram que a comunicacgdo digital ndo é nada novo, mas que
proporciona mudancas significativas na sociedade a partir das praticas de linguagem online
como novos espacos de leitura, de escrita na compreensao linguistica. 1sso significa que a escola
precisa reavaliar o seu papel diante das tecnologias, repensar suas acGes para conceber 0 uso
dos diversos artefatos como instrumentos de ensino e ndo apenas tentar adaptar-se aos recursos
que vdo surgindo sem impregnar de sentido o uso dos recursos como objeto para ensinar e
aprender.

N&o obstante, vale destacar que a comunicacdo digital tem seus pontos positivos e
negativos que precisam ser bem analisados, visto que as tecnologias digitais podem afetar o
ensino em termos de problemas e oportunidades. Enquanto alguns veem as TDICs como uma

concepcdo capaz de transformar o processo de ensino em um viés mediador, sendo
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compreendidas como recursos capazes de oportunizar a aquisicdo de novas habilidades e
compreensdes, outros as consideram como um grande desafio que requer a combinagédo dos
métodos tradicionais com abordagens inovadoras. Esses desafios, se intensificam
principalmente para os professores que ainda apresentam dificuldades para lidar com o digital.

Na concepcao sustentada por Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 17,32), considera-se

que:

Boa parte dos professores é previsivel, ndo nos surpreende; repete formulas,
sinteses. Sdo docentes "papagaios”, que repetem o que leem e ouvem, que se
deixam levar pela Gltima moda intelectual, sem questiona-la”.

[...]
Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as varias
tecnologias e os muitos procedimentos metodol6gicos. Mas também ¢é
importante que amplie, que aprenda a dominar as formas de comunicagao
interpessoal/grupal e as de comunicacdo audiovisual/telematica.

Desse modo, a teoria sustentada pressupde que os procedimentos metodologicos dos
professores sdo influenciados pelas suas escolhas de como conduzir a aquisicdo de seu
conhecimento e o tipo de procedimento metodologico a ser adotado para mediar 0 ensino e de
dominar as formas de comunicacdo. Entretanto, isso ndo significa que a integracdo das
tecnologias digitais seja apenas uma responsabilidade do professor, influenciada por suas
escolhas. Essa questdo precisa ser compreendida considerando como estdo sendo oferecidas e
realizadas as politicas publicas para a integracdo efetiva das TDICs no ambiente escolar.

E evidente a necessidade de uma mudanca no sistema educacional, principalmente em
relacdo as politicas pablicas de acesso a educacdo e de formacéo para o uso das TDICs, que
ainda ndo € comum a todos. Kenski (2012, p. 18) aponta que ha “um duplo desafio para a
educacdo: adaptar-se aos avangos das tecnologias e orientar o caminho de todos para 0 dominio
e a apropriacdo critica desses novos meios”.

Segundo a autora, existem varios fatores que contribuem para a deficiéncia de uso das
TDICs na educacdo, destacando dentre eles a indisponibilidade de equipamentos para 0s
estudantes em ambientes fora da escola, a falta de manutencéo e as condicfes de uso desses
equipamentos, a fragmentacdo do curriculo, e a formacéo deficiente de professores para o uso
pedagdgico das tecnologias digitais (Kenski, 2012).

Cabe ressaltar que, conforme a visdo de Moraes (2016), a politica brasileira de
informética foi implementada, porém marcada pela falta de representatividade da comunidade
cientifica em decisdes, evidenciando contradi¢oes e refletindo uma subordinacdo aos padrbes

internacionais. Ademais, a politica também negligenciou as demandas e direitos da maior parte
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da populacéo excluida, tanto em termos de educacao geral quanto de formagdo para o uso das
tecnologias digitais, sendo marcada por “um processo paralelo e tecnocrético” (Moraes, 2016,
p. 15).

A BNCC, é um importante documento normativo que apresenta dez competéncias geais
para a educacdo basica e dentre elas a competéncia geral cinco que diz respeito as tecnologias
digitais de informacdo e comunicagédo: “Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informag&o e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacées, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva”
(Brasil, 2018, p. 9). Entretanto, que esse documento normativo aborda o uso das tecnologias e
recursos digitais contemplando o desenvolvimento de competéncias e habilidades que
despertem o ato critico e responsavel das tecnologias digitais em todas as areas do
conhecimento (Brasil, 2017), mas de forma desconectada da realidade de grande parte das
escolas brasileiras.

Costa (2020, p. 85) destaca que a orientacao politico-pedagdgica da BNCC trata apenas
“de propiciar uma rasa apropriacdo da tecnologia, o que também favorece a manutencdo da
sociedade como esta” (Costa, 2020, p. 85). Assim, segundo a autora, hd necessidade de
desenvolvimento de outras politicas publicas que solucionem os desafios existentes, capazes de
suprir o que esta contido na BNCC, cujas orienta¢Oes tratam do uso das tecnologias digitais
voltado para conhecimentos operacionais.

Notadamente, com a pandemia Covid-19 que se alastrou por todo 0 mundo, inclusive
chegando a afetar o Brasil em 2020, as TDICs se tornaram cada vez mais presentes em todos
0S contextos sociais, passando a ocupar lugar de grande destaque na educacdo. Essa imersao
latente e urgente das TDICs na educacdao ampliaram as possibilidades de uso de diversos
artefatos digitais que antes ndo eram realidade no contexto escolar, na expectativa de
proporcionar maior interacdo dos estudantes com os contetdos e de forma colaborativa.

Nesse contexto, o papel do professor passa a ser ressignificado a fim de agregar
efetivamente o uso de recursos digitais em suas praticas nas instituicbes de ensino. e,
consequentemente, os professores precisam receber formagdes adequadas ao seu contexto de
ensino para atender as novas demandas, capazes de promover mudancas nas formas de
compreender a importancia das TDICs e ampliar as possibilidades de uso na pratica em sala de

aula
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1.2 A Formagdo do Professor e a Trajetdria das Praxis Docentes com o Uso de Tecnologias
Digitais
Nas Ultimas décadas a educagdo brasileira vem passando por muitas transformacdes
frente a necessidade de acompanhar o potencial desenvolvimento humano em suas relacdes
sociais. Diante dessas mudangas em que se destacam, principalmente, aquelas a partir da

propagacao do uso das tecnologias digitais, Delors argumenta que:

A qualidade de ensino é determinada tanto ou mais pela formacéo continua
dos professores, do que pela sua formagdo inicial. A formacgdo continua ndo
deve desenrolar-se, necessariamente, apenas no quadro do sistema educativo:
um periodo de trabalho ou de estudo no setor econdmico pode também ser
proveitoso para aproximacao do saber e do saber-fazer (Delors, 2003, p. 160).

E notdrio que o professor, em sua formagc&o inicial, ndo se apropria de todos os saberes
essenciais para atender as necessidades de uma sala de aula, devido as constantes mudancas de
acordo com cada realidade. As transformacGes e as vivéncias em diversos contextos tornam
necessario que o professor esteja constantemente se atualizando, para (re)aprender, ou
(re)significar suas préticas diarias, aprimorando seus saberes.

Para além das concepcdes que compreendem a formacéo de professores, Delors, (2003),
também explicita que para alcancar resultados eficazes é necessario recorrer a variadas
competéncias pedagogicas e a caracteristicas humanas como autoridade, paciéncia e humildade.
Partindo desse pressuposto, compreende-se que a formacéo agregada as competéncias favorece
a busca de novas maneiras de trabalhar. Ademais, “melhorar a qualidade e a motivagdo dos
professores deve, pois ser uma prioridade em todos os paises” (2003, p. 159).

E sumamente significativo que o professor também reconheca a importancia de seu
papel na vida do estudante. “Sera de incentivador, facilitador, mediador das ideias apresentadas
pelos alunos, de modo que estas sejam produtivas, levando os alunos a pensarem e a gerarem
seus proprios conhecimentos” (Soares e Pinto, p. 7).

Para refletir a atuacdo profissional dos professores hoje, é preciso compreender o
processo formativo em sua dimenséo politica e social, considerando o conceito e a importancia
das praxis na construcdo do conhecimento.

Conforme os pressupostos tedricos, praxis € uma palavra de origem grega gue significa
conduta ou acao e trata-se de um termo abordado por varios tedricos, como por exemplo, Karl
Marx e Jean Paul Sartre, entre outros que exploravam principalmente nos campos de
conhecimento da Filosofia e da Sociologia. Marx, diante de sua ideia de materialidade das

coisas, define praxis como sendo o ato de 0 homem reconhecer-se como ser agente e construtor
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de sua propria historia e produtor de sua realidade. Sartre em sua obra “Critica da Razao
Dialética” (1960), afirma que a praxis é o principal condutor de todo o movimento dialético do
ser humano.

A préxis no ensino precisa partir da ideia de transformacdo de uma determinada
realidade. E diante disso, considerando a visdo de modificar a realidade, Paulo Freire (1981)
parte do principio da acdo e reflexdo que gera a re-agdo, as quais permitem compreender a
praxis como uma atividade em que acgdo e reflexdo devem caminhar juntas, ndo bastando o
esforco intelectual, pois a reflexdo s6 é possivel a partir da acdo, gerando a re-acdo como
produto do processo de conscientizagdo, ao assumir a situacdo concreta como condigdo

desafiante.

[...] a préaxis ndo é a acdo cega, desprovida de intengdo ou de finalidade. E
acédo e reflexdo. Mulheres e homens sdo seres humanos porque se fizeram
historicamente seres das praxis e, assim, se tornaram capazes de,
transformando o mundo, dar significado a ele. E que, como seres das praxis e
sO enquanto tais, ao assumir a situagcdo concreta em que estamos, como
condicdo desafiante, somos capazes de mudar-lhe a significacdo por meio de
nossa acdo (Freire, 1981, p.134).

O trabalho docente é considerado como engrenagem para se prover a sociedade de
mudancas e transformacdes. A educacao escolar percorre caminhos em que € preciso analisar
como vem sendo concebida a producdo do conhecimento, com énfase na metodologia docente,
frente a um cenario em que o0 avanco das tecnologias da informagéo e comunicacdo acontece
de forma acelerada.

Isso implica observar que o conhecimento ndo se adquire apenas a partir do contexto
tedrico se ndo situar a teoria em um contexto concreto. A praxis, nessa visao de Freire (1981)

€ um movimento entre acdo e reflexdo, entre teoria e prética:

Da mesma forma, ndo ha contexto tedrico “verdadeiro a ndao ser em unidade
dialética com o contexto concreto”. Neste contexto, onde os fatos se ddo, nos
encontramos envolvidos pelo real, “molhados” dele, mas ndo necessariamente
percebendo a razdo de ser dos mesmos fatos, de forma critica. No “contexto
tedrico”, “tomando distancia” do concreto, buscamos a razao de ser dos fatos.
Em outras palavras, procuramos superar a mera opinido que deles temos e que
a tomada de consciéncia dos mesmaos nos proporciona, por um conhecimento
cabal, cada vez mais cientifico em torno deles. No “contexto concreto” somos
sujeitos e objetos em relagdo dialética com o objeto; no “contexto teérico”
assumimos o papel de sujeitos cognoscentes da relagdo sujeito-objeto que se
da no “contexto concreto” para, voltando a este, melhor atuar como sujeitos
em relagdo ao objeto (Freire, 1981, p.135).
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Esse movimento dialético entre acdo e reflexdo remete a perceber os saberes docentes a
partir da relacdo entre teoria e pratica, onde o contexto concreto permite visualizar essa dialética
diante da comprovacdo de fatos tedricos na prética. Pimenta (2005) corrobora com as
afirmaces de Freire ressaltando a importancia de se imbricar teoria e pratica para a formacéo
profissional, propondo a articulagéo entre acao e reflexéo.

Os saberes tedricos propositivos se articulam, pois, aos saberes da prética, ao
mesmo tempo ressignificando-os e sendo por eles ressignificados. O papel da
teoria é oferecer aos professores perspectivas de analises para compreender 0s
contextos historicos, sociais, culturais, organizacionais, e de si mesmos como
profissionais, nos quais se da sua atividade docente, para neles intervir,
transformando-os. Dai é fundamental o permanente exercicio da critica das
condigdes materiais nas quais o ensino ocorre (Pimenta, 2005, p.26).

Desta forma, a pratica pedagdgica do professor torna-se fragil se for mediada apenas
pelo conhecimento tedrico, mas precisa colocar em evidéncia a reflexdo que visa a analise de
aspectos que envolvem o fazer pedagogico de investigador e produtor de conhecimentos,
reforgando a tese ja defendida por Karl Marx sobre o ser humano como agente construtor de
sua realidade.

Vale ressaltar que a sociedade moderna mudou para o digital, o banco, a TV, 0 comércio
passaram a atuar com o digital, obrigando as pessoas a acompanharem as constantes mudancas
sociais e tecnoldgicas e a buscarem se qualificar. E, nesse caso, os profissionais da educacédo
também precisam buscar se qualificar para prover a educacao, fazendo uso dos recursos que
estdo disponiveis na vida de seus estudantes.

A formacéo de professores € um ponto de discussédo relevante no campo educacional
por configurar a necessidade de alinhamento entre a aquisi¢cdo de saberes e o desenvolvimento
de competéncias para a pratica de ensino a fim de garantir a qualidade da educacéo. No entanto,
na complexa realidade educativa ainda persistem desafios no contexto de formacdo de
professores, envolvendo a construcdo de praticas pedagogicas reflexivas frente ao cenario de
inovacdes que evidenciam, principalmente o uso de tecnologias digitais.

O Ministério da Educacdo deu o primeiro passo com a implantacdo do programa
PROINFO nas escolas, como uma politica de governo de informética educativa, alavancando
0 processo de formacdo de professores, a criacdo dos laboratorios de informatica e aos poucos
essa modernizacdo das escolas possibilitou inimeras reflexdes sobre como lidar com as
tecnologias digitais como aliadas ao ensino para ressignificar o saber do professor.

Essa iniciativa do MEC teve como aporte as fundamentagdes contidas na Lei de

Diretrizes e Bases da Educagdo — LDB 9394/96 que apontam exigéncias quanto a formacéo dos
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profissionais, 0 que ndo se limita apenas aos professores, sendo uma formacédo voltada para
todos os profissionais que atuam na educacao.
O artigo 62 da LDB 9394/96 cita que:

Art. 62-A. A formagdo dos profissionais a que se refere o inciso 11 do art. 61
far-se-a por meio de cursos de conteido técnico-pedagogico, em nivel médio
ou superior, incluindo habilitagbes tecnolégicas. (Incluido pela Lei n°
12.796, de 2013).

Paragrafo unico. Garantir-se-a formagao continuada para os profissionais a
que se refere o caput, no local de trabalho ou em instituigdes de educacéo
basica e superior, incluindo cursos de educacao profissional, cursos superiores
de graduacdo plena ou tecnolégicos e de p6s-graduacao. (Incluido pela Lei n°
12.796, de 2013) (Brasil, 2018, p. 43).

Apesar de instituir a formacéo dos profissionais para a insercéo de recursos tecnolégicos
nas aulas, a LDB 9394/96 ndo aborda enfaticamente o seu uso na educagdo por ainda se
constituir de ferramentas pouco acessiveis. Contudo, a LDB em seu artigo 39 reconhece a
importancia das tecnologias no contexto social e ndo descarta a necessidade de ampliar o0 acesso

para o desenvolvimento dos estudantes na perspectiva da educacgéo profissional.

Art. 39. A educacdo profissional, integrada as diferentes formas de educacao,
ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia, conduz ao permanente desenvolvimento
de aptiddes para a vida produtiva.

Paragrafo unico. O aluno matriculado ou egresso do ensino fundamental,
médio e superior, bem como o trabalhador em geral, jovem ou adulto, contara
com a possibilidade de acesso a educacdo profissional (Brasil, 1996).

Os investimentos no aperfeicoamento profissional de forma continuada visam néo
apenas a qualificacdo profissional, como também a melhoria da qualidade do ensino e da
aprendizagem. A formacdo continuada amplia a consciéncia pedagdgica dos profissionais
situando-0s em novas direcBes rumo a propostas metodologicas inovadoras, fortalecendo o
comprometimento com as politicas publicas educacionais e ressignificando a praxis no contexto
de uma sociedade em constante evolucdo tecnoldgica.

A vista disso, com o surgimento das tecnologias de informacdo e comunicaco e diante
da crescente necessidade de agrega-las ao campo da educacdo como forma de mediar o processo
de ensino ha a reafirmacdo da importancia de novas propostas pedagdgicas, especialmente na
area de linguagens, para atingir 0s objetivos e competéncias que devem ser desenvolvidas no
ensino e aprendizagem. Visando essa insercdo das TDICs para favorecer a melhoria da
qualidade do ensino e da aprendizagem numa sociedade em que 0 acesso as diversas midias é

constante.
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Nesse contexto plural, diverso e rico de discussdes sobre a formagdo de professores,
Tardif e Lessard (2005) sublinham a necessidade de esclarecer que ndo se torna professor
somente por habilidade. Os saberes de um professor sdo construidos através de conhecimentos
teoricos, experiéncias praticas. “Os saberes dos professores sdo uma realidade social
materializada através de uma formacdo, de programas, de préaticas coletivas, de disciplinas
escolares e sdo também, a0 mesmo tempo, os saberes deles ” (Tardif, 2014, p. 16).

Silva (2007. p. 9), quando discute sobre a praxis pedagogica no Brasil, cita que “apesar
de tantos esfor¢os e iniciativas, tantas conquistas, permanece uma espécie de gosto amargo na
boca e a ideia de que o desafio continua a perder de vista. Ou o que é pior, complexifica-se”.
Nessa visdo de complexificar, o autor evidencia que um dos problemas é exatamente a questao
da desigualdade de acesso dos individuos a cultura letrada, o que também gera inquietacdo aos
professores, visto que a cultura letrada hoje esta intrinsicamente ligada a cultura digital.

Soares (2002), no que tange a cultura letrada, aponta que o letramento é um processo
continuo ao longo da vida e o individuo torna-se letrado quando sabe onde e como aplicar as
habilidades adquiridas. Se para Soares (2002, p. 72) o letramento € caracterizado como
“conjunto de praticas sociais ligadas a leitura e a escrita em que os individuos se envolvem em
seu contexto social”, manifestamos que o letramento digital se configura pelas praticas de
escrita que surgem a partir das praticas de interacdes dos individuos, atraves de artefatos
tecnoldgicos digitais.

E inegavel que o ensino requer atencdo especial, ndo apenas como forma de investigar
as acOes pedagdgicas das escolas e o papel desempenhado pelos professores, mas também pelas
diversas questdes culturais, sociais, econdmicas, familiares e, principalmente, tecnologicas que
interferem direta ou indiretamente na aquisi¢do do conhecimento de forma plena. No bojo dessa
discussdo, nota-se que a exclusdo digital gera a dificuldade de acesso a cultura letrada. Isso se
justifica porque o conceito de cultura letrada para a nossa época tem intrinseca relagdo com as
midias, uma vez que um individuo capaz de ler e interpretar, se ndo tiver participacdo plena em
contextos socioculturais e digitais, fica passivel de alienacao.

Dessa maneira, a discussdo em torno do letramento digital emerge a compreensdo dos
novos tipos de letramentos envolvendo novas praticas de leitura e escritas a partir do uso das
tecnologias, “para enfatizar a ideia de que diferentes tecnologias de escrita geram diferentes
estados ou condicBes naqueles que fazem uso dessas tecnologias, em suas préaticas de leitura e
de escrita” (Soares, 2002, p. 156).

Coscarelli (2014), ao tratar das tecnologias na educacdo, destaca que os professores

precisam ser provocados para atuar produzindo a incluséo digital. Nesse contexto, a perspectiva
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delineada é de que a formagdo de professores deve ser direcionada para o letramento digital, a
fim de incorporar as tecnologias na pratica cotidiana. Sobre esse ponto de discussdo, € evidente
que existem muitas dificuldades e barreiras enfrentadas pelos professores para atuarem com as
tecnologias, tais como a falta de dominio de artefatos digitais, a falta de infraestrutura e
equipamentos, o desinteresse dos alunos, entre outros. Além disso, a autora complementa que
“esse quadro reforca a necessidade de que sejam feitas mais reflexdes sobre esse tema e de que
sejam produzidos e testados materiais e formas de usar esses recursos para fins didaticos”
(Coscarelli, 2018, p. 16).

Desde logo, é necessario o envolvimento do professor com a utilizacdo das TDICs, na
atuacdo como mediador do ensino e, para isso, hd necessariamente que “investir na pessoa e
dar um estatuto ao saber da experiéncia, mediante uma reflexdo critica sobre a pratica” (Novoa,
1992, p. 28). Nesse viés, a profissionalizagdo do professor se constroi quando as dimensdes
pessoais e profissionais se integram para a “continua constru¢do de maneiras de ser e estar na
profissao” (No6voa, 2007, p. 16).

Pimenta (2005), afirma que o saber docente ndo é formado somente pela pratica, mas
também nutrido pelas teorias. A praxis docente, portanto, precisa ser mediada pelo
conhecimento tedrico-pratico do professor e ainda associada a todas as habilidades
socioculturais adquiridas pelos estudantes fora da escola para ressignificar as perspectivas de

ensino. Em suas concepcdes a autora defende que:

O conhecimento nido se adquire “olhando”, “contemplando”, “ficando ali
diante do objeto”; exige que se instrumentalize o olhar com teorias, estudos,
olhares de outros sobre o objeto, que, por sua vez, é fendmeno universal. Esse
fendmeno universal ensino-aprendizagem, que é o objeto de estudo da

Didatica, ndo comecgou hoje, nem ocorre s6 “aqui”’, onde estamos. Tem uma
histéria. (Pimenta, 2005, p.120).

Apesar de o trabalho docente encontrar-se historicamente desvalorizado, ndo ha como
deixar de buscar atualizacéo profissional para trabalhar no dia a dia escolar. Vérias indagacdes
que permeiam a necessidade de formacdo pedagdgica, como por exemplo, as condi¢cbes em que
o professor consegue desenvolver suas atividades, os tipos de materiais didaticos e
metodologias disponibilizadas e utilizadas ajudam a identificar os limites e as possibilidades
para a atuacdo docente, bem como favorecem a integracdo de mudancas na pratica do ensino
para melhorar a dindmica de construcdo do conhecimento, formulacdo do pensamento critico e

a capacidade reflexiva do estudante.
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Mesmo diante do cenério desafiador de desvalorizagdo, Pimenta (2002) defende a
formacdo reflexiva do professor, por ser um processo continuo em que 0s professores séo
provocados a refletir sobre suas experiéncias, questionar suas concepg¢des e manter uma postura
investigativa em relagcdo ao ensino. Desse modo, a ideia canalizada pela autora coloca em
destaque suas preocupagdes com o contexto politico brasileiro.

Face a fragilidade do papel ocupado pelos professores (Pimenta, 2002) resume de forma
precisa que a formacéo reflexiva estimula os professores a se tornarem pesquisadores de sua
prépria pratica, como forma de compreender 0s impactos de suas a¢des e promover a melhoria
constante do processo educacional. Isso significa que os professores reflexivos desenvolvem
uma consciéncia critica sobre seu papel na sala de aula e adaptam suas estratégias de ensino as
necessidades de construir um ambiente de aprendizagem mais significativo, sendo capazes de
modificar suas praticas.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) definem que a escola precisa considerar
o conhecimento prévio do aluno para promover o conhecimento formal, tornando-o capaz de
interpretar e produzir textos de diferentes géneros. Isso se configura em intensos desafios diante
da sociedade contemporanea face ao advento das tecnologias, principalmente as digitais,
exigindo novos processos de formacao dos professores, planejamentos com metodologias mais
trabalhadas e mais preparo pratico para atender as reais necessidades dos educadores.

Frente a essa situacdo e valendo-se das informacgdes apontadas nos PCNs (1998),
percebe-se que a praxis ndo pode acontecer de forma isolada da teoria no contexto escolar. Na
atividade docente, a teoria conduz os fundamentos da pratica e esta torna o professor um
produtor do seu proprio conhecimento e mediador de novos saberes.

Decorrente dessas consideracdes conceituais, € importante destacar que a formacao
profissional do professor tinha como base os preceitos da sociedade industrial, seguindo o
paradigma de reproducdo do conhecimento. No atual contexto, ndo basta que o professor
transfira o saber, € preciso que o trabalho perpasse por intera¢cdes humanas. Assim, “é preciso
oportunizar a esse profissional a ressignificancia e a reconstrucao de sua pratica pedagdgica,
voltada para a articulag@o das areas de conhecimento e da tecnologia” (Costa, 2020, p. 41).

Costa (2020, p. 41) ainda complementa que:

O avancgo e a inser¢do de novas tecnologias na sociedade tém imposto uma
nova dimensdo ao ensinar e aprender. Diante disso, entendemos que a
qualidade em educagdo estd diretamente ligada & necessidade de repensar
velhos paradigmas tradicionais que ainda circundam o meio educacional.
Dentre as transformaces ocorridas, citamos 0 uso de recursos e ferramentas
mais complexas e poderosas, ageis e mais acessiveis. O uso das tecnologias
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digitais esta relacionado a um novo paradigma que exigird uma nova postura
do professor, da escola e dos alunos.

De acordo com os fundamentos contidos nos PCN’s (1998) frente aos novos
paradigmas, a praxis em sala de aula passa a compreender a atividade institucionalizada na area
de linguagens como elementos essenciais para o desenvolvimento cognitivo, dialégico e
sociointerativo do estudante. Porém, esse documento trata do uso das tecnologias digitais de
modo sucinto. Somente depois da implementacdo da BNCC (2018) que as diretrizes da
educacdo nacional ampliam o enfoque em torno das TDICs em diferentes habilidades na area
de linguagem e em outros componentes curriculares.

A partir desse contexto de proposi¢des tedricas reconhecidas pelos PCNs e pela BNCC,
a formacdo dos professores deve ser sustentada em novas perspectivas educativas que
conduzam a préxis pedagdgica para uma acao de transformacdo das préaticas de linguagem,
envolvendo as capacidades de ensino e aprendizagem associadas a cultura digital, objetivando
contextualizar o conhecimento que precisa ser ensinado diante dos inimeros recursos
tecnoldgicos disponiveis no dia a dia dos estudantes.

De fato, a necessidade da formacé&o continuada de professores para o uso das tecnologias
tem sido objeto de discuss@o de muitos autores sobre sua importancia e os desafios a serem
superados. Vieira (2011) aborda pontualmente que as TDICs sdo recursos que podem contribuir
para as mudancas no processo de ensino e aprendizagem se nao forem utilizadas apenas como
ferramentas, mas como objetos de ensino capazes de ressignificar a aprendizagem.

Tardif (2014), no que diz respeito as tecnologias, ndo descarta 0s avancos, mas pontua
que as verdadeiras tecnologias do ensino, chamadas de tecnologias da interacdo: a coercéo, a
autoridade ¢ a persuasdo ndo podem ser negligenciadas, porque “permitem que o professor
imponha o seu programa de ac¢dao”, uma vez que consistem respectivamente em manter o
controle da clientela, o respeito pelo professor e 0 convencimento em fazer ou acreditar em algo
(Tardif, 2014, p.139-140).

Sem esgotar a tematica e a relevancia das tecnologias da interacdo apontadas por Tardif
(2014), é imprescindivel empenhar esforcos na formacdo docente para atuar com as tecnologias
digitais por ja se fazerem presentes nas escolas e proporcionarem um ambiente mais interativo.
Neste ponto, reside a importancia de os profissionais da educacédo abrirem espacos para as novas
possibilidades de desenvolver suas praticas pedagogicas com o uso das TDICs, se apropriando
de diversos recursos, a fim de compreender as suas possibilidades de uso tanto para ensinar

quanto para aprender.
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Essas perspectivas de mudangas no campo educacional em virtude das transformacdes
advindas das tecnologias proporcionam uma dindmica de comunicacdo mais &gil para a
transmissdo de informacGes e conhecimentos. Sobre esse aspecto, Lévy (2003, p. 196) destaca
que “esse sistema permite interconectar, através de vinculos de hipertexto, todos os documentos
digitalizados do planeta e torna-los acessiveis com alguns cliques, a partir de qualquer parte do
Globo”. Dessa maneira, torna-se necessario acelerar os processos formativos de professores
para 0 uso das tecnologias e adotar novos modelos para adequar a pratica pedagdgica ao
desafiante cenario dominado pelo digital.

Assim como a sociedade é passivel de mudancas a educacdo também é um reflexo de
mudancas e transformacdes, mas que ainda precisa acompanhar a remodelagem da base
material da sociedade de acordo com suas condigdes de existéncia e conforme os homens
organizam a produgdo dessa vida material, aderindo de forma gradativa aos multiplos
equipamentos e recursos disponiveis para a pratica pedagdgica.

Apesar das dificuldades que muitos profissionais da educacdo tém em aderir ao novo e
arriscar-se a sair da zona de conforto, € evidente que as tecnologias digitais séo artefatos que
podem ajudar, auxiliando o processo de ensino e aprendizagem desde a alfabetizacdo porque o
professor ja comeca a lidar com criancas que estdo intensamente interagidas com varios meios
tecnoldgicos em seu dia a dia. O processo de interacdo para transmissdo e recepcgdo do
conhecimento dependera mais de como as pessoas envolvidas lidam com a comunicagéo entre
si, do que dos recursos utilizados, podendo ampliar o engajamento com os conteidos ou a queda
de produtividade.

Quanto a esse processo de integracdo das TDICs a educacdo, apoiamo-nos em Demo
(2009), para enfatizar e defender sua importancia no processo de ensino, considerando a
preocupacao do autor em reunir argumentos que favorecem a multiplicidade de oportunidades
de aprender mediados por novas tecnologias, “bem mais centradas na atividade dos alunos,
também mais flexiveis e motivadoras, mais capazes de sustentar processos de autoria e
autonomia” (2009, p. 53).

O cenario da educacéo diante do advento das tecnologias ainda é fragil, se constituindo
num grande desafio unir a missdo do professor de educar para o exercicio da cidadania e para
o trabalho diante da necessidade de associar as suas praticas pedagogicas ja disponiveis e
utilizadas as tecnologias que vem surgindo de forma rapida e abrangente.

Kenski (2007, p. 128) sobre esse desafio das escolas em se apropriar do potencial das

tecnologias para favorecimento do processo de ensino afirma que:
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[...] as mudancas j& ocorrem no movimento cotidiano de alunos e professores,
das pessoas em geral, que acessam esses novos espacos de interacéo,
comunicacio e aprendizagem. E preciso que as escolas — de todos os graus e
niveis de ensino —acordem para a incorporacdo desses movimentos no
cotidiano dos seus cursos. Ou, como diz Umberto Eco, ficardo estagnadas e
condenadas a obsolescéncia.

Decorrente dessa reflexdo, a tarefa de atualizagdo com as tecnologias ndo é s6 do
profissional da educacédo, ¢ um desafio que deve ser assumido pela sociedade para a mediacao
da comunicagdo. Kenski (2008, p. 9) também assevera que “ndo Sdo as tecnologias que vao
revolucionar o ensino e, por extensdo, a educacdo como um todo. Mas a maneira como esta
tecnologia é utilizada para a mediagdo entre professores, alunos e a informagdo”.

Ampliando o escopo dessa discussdo, Demo (2009), pontua a importancia das
tecnologias digitais para o desenvolvimento de habilidades de autoria e autonomia, descartando
a possibilidade de uso dos artefatos digitais para tornar a aula encantadora por causar prejuizo
tecnoldgico. Assim, o autor defende que se soubermos fazer bom uso da internet, podera “ser
vista como plataforma infinita de pesquisa. Por mais que o plagio nos atormente, bem como as
tentativas de privatizacdo da internet, a potencialidade de mundo sem fim de chances de
pesquisa e reconstrugdo existe e esta disponivel” (Demo, 2009, p. 63).

Importa destacar que Moran (2009, p. 32) define que:

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as varias
tecnologias e os muitos procedimentos metodolégicos. Mas também é
importante que amplie, que aprenda a dominar as formas de comunicacdo
interpessoal/grupal e as de comunicacao audiovisual/telematica.

Diante da questdo de implementacdo das TDICs no curriculo, Moran (2007, p. 90)

destaca que:

O dominio pedagdgico das tecnologias na escola é complexo e demorado. Os
educadores costumam comegar utilizando-as para melhorar o desempenho
dentro dos padrdes existentes. Mais tarde, animam-se a realizar algumas
mudangas pontuais e, so depois de alguns anos, é que educadores e instituicdes
séo capazes de propor inovacgdes, mudangas mais profundas em relagédo ao que
vinham fazendo até entdo. NAao basta ter acesso a tecnologia para ter o dominio
pedagdgico. H4 um tempo grande entre conhecer, utilizar e modificar o
processo.

As tecnologias no espaco escolar ndo vao trazer novos resultados se os educadores ndo
forem capazes de inovar. 1sso significa que ndo basta apenas incluir as TDICs na escola, mas

utilizar como ferramenta que vai ajudar garantir qualidade no ensino, visto que é necessario a
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busca de formacgdes consistentes para dominar os diversos multimeios disponiveis e saber se
apropriar das ferramentas, explorando todas as possibilidades de interacdo com os estudantes.

O constante desenvolvimento das tecnologias induz a sociedade a evoluir também. No
campo da educagéo, torna-se emergente a necessidade de integrar o uso das TDICs nos diversos
espacos de ensino para potencializar o processo de ensino e aprendizagem. Pensando nisso,
Castells (1999, p. 37), defende que “[...] € nessa sociedade que vivemos ¢ ela é a que devemos
conhecer se quisermos que nossa agao seja a0 mesmo tempo relevante e responsavel”.

Sabe-se que ndo existem férmulas magicas ou prontas para que essa integracao
aconteca, pois diante da diversidade de ferramentas disponiveis ¢ fundamental que os
professores se apropriem, dominem e escolham as tecnologias que vao de encontro com as
necessidades de cada contexto de ensino e definam a melhor forma para utiliza-las.

Com base nesse cenario teorico, a formacgdo continuada de professores para o0 uso de
tecnologias digitais promete ampliar a consciéncia pedagdgica dos profissionais situando-os
em novas direcbes rumo a propostas metodologicas inovadoras, fortalecendo o
comprometimento com as politicas publicas educacionais e ressignificando a pratica no

contexto de uma sociedade em constante evolucgéo.

1.3 As concepcbes da BNCC e DRC/MT-EM sobre tecnologias digitais e 0 ensino na area de
Linguagens

A educacdo no Brasil perpassa por muitas reformas, desde a época imperial até a
atualidade. Alguns documentos importantes como a Constituicdo Federal de 1988 (CF/88), Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo 9394/96 (LDB) e o Plano Nacional de Educacéo (PNE) sdo
balizadores da organizacdo de diretrizes fundamentais para a educacdo, por se tratar de
documentos com direcionamentos norteadores das transformacdes que surgem para atender as
necessidades prementes em cada fase do ensino, em especial na area de linguagem.

Os embates politico-institucionais frente a relevancia dada a transmissao do saber e a
aquisicdo do conhecimento linguistico diante das mudancas sociais, culturais e econémicas
vivenciadas pela sociedade no atual contexto favorecem a formulacdo de novas politicas
publicas para contemplar acdes que envolvem o uso de tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo no ambito do ensino, a vista da influéncia que vem exercendo nos modos de
comunicar e interagir.

Diante das transformacbes que o acelerado desenvolvimento das tecnologias tem

proporcionado Kenski (2008, p. 21) assevera que:
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A evolucdo tecnologica ndo se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A
ampliacdo e a banalizacdo do uso de determinada tecnologia impdem-se a
cultura existente e transformam ndo apenas o comportamento individual, mas
0 de todo o grupo social. [...] O homem transita culturalmente mediado pelas
tecnologias que Ihe sdo contemporaneas.

A autora destaca que as tecnologias acarretam mudangas no contexto da cultura social,
moldando as formas de se relacionar. Assim, no campo da educacdo, as transformagdes também
devem acontecer para encaminhar novos rumos ao processo de ensino e aprendizagem, visto
que as instituicbes de ensino como agentes formadores e transformadores estdo lidando cada
vez mais com estudantes que interagem o tempo todo com 0s ambientes virtuais.

No escopo da discussdo, colocamos em relevo a educacéo e as tecnologias, a partir do
que propde a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) do Ensino Médio (EM) e o Documento
de Referéncia Curricular para Mato Grosso (DRC/MT), considerando que as Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs) na area de linguagem e suas tecnologias tém
modificado as maneiras de uso da linguagem e das praticas comunicativas no ensino.

No ambito educacional a integracdo das TDICs ainda acontece de forma lenta e esse
cendrio precisa mudar. Sao necessarias mudancgas no curriculo escolar para tornar o uso de
diversas midias digitais como pratica comum a todos os sujeitos que atuam na tarefa de ensinar,
principalmente os professores de linguagem, mesmo sabendo que se trata de uma acéo
complexa e dificil.

Esse cenario de transformac6es sociais e tecnologicas aponta a importancia da analise
do curriculo escolar, pensando nas mudancas que devem ser feitas para garantir a construcéo
do aprendizado do aluno. O curriculo precisa estar bem estruturado com fundamentacdes claras
sobre 0 processo de ensino e aprendizagem, tendo como foco a realidade dos estudantes que
estdo a espera de novos conhecimentos. Para nortear a organizacdo do curriculo no ensino, nos
anos 90 foi criado o documento base definido como Parametros Curriculares Nacionais (PCNSs)
que vigorou por mais de 20 anos.

A Resolucdo 07/2011 foi criada e aprovada para fixar as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN), visando a organizacdo do curriculo no ensino (Brasil, 2011). A criacdo
dessas diretrizes e mais tarde com a homologacdo do Plano Nacional de Educacdo, através da
Lei n® 13.005/14 (Brasil, 2014), a construcdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
comeca a ser definida e passa a vigorar a partir da publicacdo da Resolucdo CNE N° 2, de 22
de dezembro de 2017 e homologada pela Portaria 1.570/2017, a fim de promover a qualidade

do ensino no Brasil (Brasil, 2018).
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A BNCC para o Ensino Meédio representa um marco importante na configuracdo do
cenario educacional brasileiro. Na area de Linguagens, em particular, a inclusao e a integragédo
das tecnologias digitais tornam-se aspectos cruciais na preparacdo dos estudantes para um
mundo cada vez mais conectado e tecnoldgico, conforme se observa nas competéncias gerais
da educacdo bésica 4 e 5 da BNCC:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 11)

A BNCC reconhece a necessidade de promover 0 uso consciente e critico das
tecnologias pelos estudantes, alinhando-se com as transformacbes sociais e culturais
contemporaneas. Ao abordar a Linguagem, a BNCC engloba nédo apenas a leitura e a escrita,
mas também a linguagem digital, multimodal e hipermidiatica ou hipertextos, reconhecendo a
diversidade de formas de expressdo e comunica¢do na era digital.

A BNCC assegura o uso das tecnologias ao integrar competéncias digitais nos objetivos
de aprendizagem, incentivando préaticas pedagogicas que explorem recursos como a internet,
softwares educacionais, midias digitais e ferramentas colaborativas. Essa inclusdo nao € apenas
uma questdo de adaptar conteudos tradicionais para o ambiente digital, mas sim de explorar
novas possibilidades e linguagens que as tecnologias oferecem.

Destarte, as novas formas de interacdo e ensino a partir da cultura eletrénica implicam
mudancas comportamentais e de atitudes diante da linguagem com a insercdo dos géneros
digitais, reforcando a necessidade de formacgédo dos professores para a inclusdo das tecnologias
ao curriculo escolar em todas as areas de conhecimento, potencializando a utilizacdo das midias,
principalmente na area de Linguagem, envolvendo os estudantes no mundo virtual a partir dos
hipertextos, com os trabalhos através dos diversos géneros digitais, entre outros que se
configuram no que Lévy (2000) denomina de ciberespaco.

Entretanto, a énfase em explorar novas possibilidades emerge a necessidade de uma
atencdo especial a formacdo de professores. A efetiva integracdo das tecnologias no ensino
demanda professores capacitados e atualizados, capazes de orientar os estudantes na utilizagdo

critica e ética dessas ferramentas.
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A BNCC reconhece essa demanda, exige o trabalho voltado para o uso de diversas
ferramentas e géneros digitais e estabelece a formagéo continuada como um elemento essencial
para garantir que os professores estejam preparados para explorar todo o potencial das
tecnologias no processo de ensino, quando inclui em seu texto a agdo de “criar e disponibilizar
materiais de orientacdo para os professores, bem como manter processos permanentes de
formacdo docente que possibilitem continuo aperfeicoamento dos processos de ensino e
aprendizagem;” (Brasil, 2018, p. 18).

Dessa maneira, mesmo que a BNCC forneca diretrizes sélidas, é preciso questionar se
essas sdo suficientes para a imersao latente da tecnologia no ambiente educacional. A rapida
evolucdo tecnoldgica requer uma flexibilidade nas diretrizes e na organizacdo do trabalho
pedagogico nas instituicdes, incentivando a formacao de professores para a ado¢do de préticas
inovadoras e assegurando a incorporacao de novas ferramentas a medida que surgem.

Se por um lado temos a BNCC que preconiza a necessidade de implementar no curriculo
escolar o uso das tecnologias digitais, de outro vivenciamos a realidade, cujas “novas
regulacGes educativas agregam mais responsabilidades aos docentes, que ndo dispdem, nas
escolas publicas, de condi¢cbes apropriadas para realizar o seu trabalho”, gerando a sobrecarga
e dificuldades em participar de formacéo continuada para atuar diante das mudancas trazidas
pelas TDICs (Costa e Oliveira, 2011, p.730). E somente com uma abordagem flexivel e uma
preparagdo consistente que podemos garantir uma educagdo que prepare 0s professores para 0S
desafios do século 21.

Na concepc¢do de Almeida (2007) a importancia de acrescentar as tecnologias digitais
ao curriculo escolar é relevante porque norteara o desenvolvimento de formacdes especificas
para a compreensdo dos modos de producao e posteriormente as formas de incorporar as midias
a pratica. Segundo ela, o dominio instrumental de qualquer tecnologia pelo professor sera
insuficiente se ndo houver formacdo contextualizada. Coscarelli e Ribeiro (2007), sinalizam
que o maior desafio das escolas é o da exclusdo digital e, por isso, defendem a importéancia de
repensar a sala de aula para reconfigurar a pratica pedagdgica que emerge novas formas de
interacdo.

A partir do momento em que as escolas revisam o curriculo abrindo espago para
contemplar as tecnologias, o processo de ensino e aprendizagem passa a exigir competéncias e
habilidades que envolvem a cultura digital e isso implica investimentos na qualificacdo
profissional para o professor interagir com as midias a servico do ensino mediado por
estratégias metodoldgicas ativas, cujo foco é em recursos que ampliem a capacidade interagdo

e mediacdo do professor, tornando o aluno agente construtor de seu conhecimento.
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No caso especifico do ensino na area de Linguagem, a nova versdo da Base Nacional
Curricular Comum — BNCC — ja avangou com a proposta de inclusdo das tecnologias no
processo de ensino e aprendizagem a partir do contato dos estudantes e professores com textos
digitais, aplicativos que possibilitam maior despertar pela leitura, dando énfase a
transformagdes inovadoras que ultrapassem os limites da escola a partir da formacdo de
professores e estudantes pesquisadores. Isso € mais um incentivo para que as escolas repensem
suas propostas curriculares a fim de contemplar as tecnologias digitais como ferramenta auxiliar
que podem contribuir significativamente no processo de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, consoante aos marcos legais, a BNCC aborda que [...] “¢ preciso
considerar a cultura digital, os multiletramentos, 0s novos letramentos, entre outras
denominagGes que procuram designar novas praticas sociais ¢ de linguagem” (Brasil, 2018, p.
55), a fim de ampliar as possibilidades de construcéo de sentidos. O enfoque tedrico assumido
pela BNCC empreende esforcos para o trabalho multissemiotico, considerando os avangos
tecnoldgicos para balizar a qualidade da educacao desde a orientacdo do trabalho docente até o
desenvolvimento intelectual dos estudantes.

Desse modo, “Legitimada pelo pacto Inter federativo, nos termos da Lei n° 13.005/
2014, que promulgou o PNE, a BNCC depende do adequado funcionamento do regime de
colaboragdo para alcangar seus objetivos.” (Brasil, 2018, p. 22). Dadas essas consideracdes, 0
governo do Estado de Mato Grosso elaborou o seu Documento de Referéncia Curricular do
Ensino Médio (DRC-MT-EM), homologado pelo Ministro da Educacdo em 14 de dezembro de
2018, a fim de contemplar as caracteristicas peculiares ao ensino na regiao mato-grossense que
ndo sdo previstas na BNCC, visto que este documento normativo estabelece diretrizes gerais e
os estados e municipios fazem a adequacéo de seus curriculos, face ao regime de colaboracéo.

Com fundamento na BNCC, o DRC-MT foi organizado como documento de referéncia
e “proposto na perspectiva de contemplar as dimensdes de ciéncia, cultura, trabalho e
tecnologia, a partir da flexibilizagdo curricular, com vistas a formagao integral do estudante”,
tendo como objetivo de revisar as politicas curriculares educacionais do estado e dos municipios
mato-grossenses (Mato Grosso, 2001, p. 7).

O DRC-MT-EM, com fulcro na BNCC, coloca em destaque a participacdo do estudante
em diversas praticas de linguagem, considerando seus anseios relacionados ao mundo do
trabalho e evidenciando que “esse processo permite que ele aprofunde seus interesses em areas
especificas de conhecimento, considerando que essas praticas sdo mediadas pelas tecnologias
disponiveis, como as Tecnologias Digitais de Comunicacdo e Informagdo — TDIC.” (Mato
Grosso, 2021, p. 264).
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Sob esta égide, O DRC-MT-EM, quanto ao uso das TDICs, alinha-se ao que €
preconizado na BNCC dando destaque a cultura digital no Ensino Médio, explorando os “novos
letramentos e os multiletramentos, os processos colaborativos, interagdes e atividades que tém
lugar nas midias e redes sociais, 0s processos de circulagdo de informacdes e a hibridizacdo dos
papéis nesse contexto (de leitor/autor e produtor/consumidor), ja explorada no Ensino
Fundamental (Brasil, 2018, p. 498).

Tendo por referéncia os apontamentos acima, 0 DRC-MT-EM preconiza a estrutura da
area de Linguagem a partir de sete competéncias especificas da area e suas habilidades que
direcionam os objetos de aprendizagem. Nesse prisma, a pratica social contemporanea da area
de Linguagem contempla o uso efetivo de diversos tipos de linguagem que “ndo s6 envolvem
novos géneros e textos cada vez mais multissemidticos e multimidiaticos, como também novas
formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir” (Brasil, 2018, p.
68).

Em conformidade com a BNCC, o DRC-MT-EM potencializa o uso das TDICs nas

Competéncias especificas 1 e 7. A competéncia 1 exige:

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e préticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepgao
e producdo de discursos nos diferentes campos de atuagdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e as
possibilidades de explicagdo e interpretacdo critica da realidade e para
continuar aprendendo. (Mato Grosso, 2021, p. 291).

Consoante o excerto da Competéncia 1, notadamente as habilidades EM13LGG101 e
EM13LGG105 exploram textos multimodais, midias e géneros digitais, de modo a fazer uso
das diferentes linguagens para ampliar as possibilidades de acesso a cultura digital. Nessa
competéncia, a mobilizacdo dos conhecimentos para a recepgéo e producao de discursos destaca
a importancia de a educacdo ir além da sala de aula, conduzindo os estudantes a uma
participacdo ativa na sociedade contemporanea, considerando principalmente o engajamento
com as préaticas midiaticas.

Além disso, a Competéncia 7 também explora o potencial das TDICs, visando de forma

exclusiva mobilizar préaticas de linguagem no universo digital:

Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em préticas autorais e coletivas, e
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo
e vida pessoal e coletiva (Mato Grosso, 2021, p. 300).
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Isto posto, a Competéncia 7 do Documento de Referéncia Curricular para o Ensino
Médio de Mato Grosso (DRC-MT-EM) revela uma abordagem abrangente em relacdo a
mobilizagdo de praticas de linguagem no universo digital. Ao enfatizar as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, a competéncia visa capacitar os estudantes para navegar
efetivamente no contexto digital em constante evolucdo. A inclusdo de elementos técnicos
destaca a importancia da familiarizagdo com as ferramentas digitais, enquanto a abordagem
critica incentiva uma compreensdo reflexiva do conteudo. A dimensdo criativa promove a
expressdo autoral e coletiva, incentivando os estudantes a produzirem contelldo de maneira
inovadora, destacando a necessidade de um uso responsavel e respeitoso das tecnologias. Por
fim, a dimensdo estética destaca a importancia de apreciar e criar contetdo digital de maneira
esteticamente significativa.

Essa competéncia, ao abranger diversas esferas da vida, como ciéncia, cultura, trabalho,
informacdo e vida pessoal, reflete a compreensdo de que as habilidades digitais sdo
fundamentais para a participacdo plena na sociedade contemporanea em constantes
transformagdes.

A tematica da cultura digital esta bem presente nos documentos normativos. No Quadro
2 abaixo apresentamos os principais elementos estruturadores da BNCC e do DRC-MT.

Quadro 2 — Elementos estruturadores da BNCC e do DRC-MT para uso das tecnologias

digitais na area de Linguagens para o Ensino Medio.

Eixos Estruturantes BNCC -  Competéncia 5| DRC/MT - Competéncia 7 (Tecnologias

(Tecnologias Digitais)

Digitais)

Investigacdo
Cientifica

Estimula o uso de ferramentas
digitais para pesquisa e resolucédo de
problemas, promovendo 0
pensamento critico e 0 acesso a
fontes de informacéo confidveis.

Valoriza o0 uso de tecnologias para a
pesquisa aplicada a contextos locais,
incentivando a investigagdo de temas
regionais e culturais de Mato Grosso.

Processos Criativos

Incentiva a criacdo de contetdos
digitais (videos, podcasts, blogs) para

Foca na producdo de midias digitais que
reflitam a realidade local, como producdes

Sociocultural

interagirem de forma ética e
respeitosa em ambientes digitais e a
promover acles sociais através da
tecnologia.

a expressdo de ideias e inovacdo, | audiovisuais sobre temas regionais e
promovendo 0 protagonismo | praticas culturais.
estudantil.
Mediacéo Desenvolve a cidadania digital, | Enfatiza a cidadania digital com
Intervencgao orientando  os  estudantes a | sensibilidade cultural, incentivando a

participacdo ativa em projetos sociais que
integram as comunidades de Mato Grosso.

Empreendedorismo

Capacita os estudantes para criar e
divulgar projetos digitais de forma
auténoma, incentivando a inovagéo e
0 planejamento em ambientes
virtuais.

Fomenta o empreendedorismo digital com
foco nas oportunidades regionais, apoiando
0 desenvolvimento de projetos que
considerem  como  necessidades e
caracteristicas de Mato Grosso.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, conforme dados dos documentos normativos analisados (2024)
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Esse quadro representa de forma resumida a abordagem dos documentos normativos
BNCC e DRC-MT referente ao uso das tecnologias digitais no ensino de Linguagens para o
Ensino Médio, destacando a énfase da BNCC em ambito nacional e do DRC-MT nas
particularidades culturais, econémicas e tecnoldgicas do estado de Mato Grosso, sem deixar de
lado os principios gerais da BNCC, uma vez que esse documento de referéncia do estado se
apoia no documento nacional para a reorganizacdo curricular do novo ensino médio e para
definir as aprendizagens essenciais a serem desenvolvidas pelos estudantes em cada
componente curricular, conforme suas areas de conhecimento.

Consoante as concepgdes tedricas apresentadas a respeito da educacdo no contexto das
tecnologias digitais, € fundamental aprofundar a discusséo no capitulo 11, tomando como base
o letramento digital de professores, os desafios apresentados para integrar as tecnologias na
pratica pedagdgica e as multiplas possibilidades de apropriagdo dos professores aos aparatos

digitais para o processo de ensino.
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2 TECNOLOGIAS E ENSINO

Tragamos, no capitulo anterior, um percurso sobre a educagdo no contexto das TDICs
e a formagéo de professores. Interessa-nos, agora, a discussdo sobre o letramento digital de
professores e sobre objetos digitais de aprendizagem para o ensino. Nessa instancia, propomo-
nos a aprofundar o estudo a respeito da formacdo de professores, considerando o letramento
digital, dando énfase para a importancia do uso de objetos digitais de aprendizagem (ODA)

como elementos que podem potencializar o ensino.

2.1 Letramento digital: desafios para a préatica docente

Com a acelerada evolugdo das tecnologias digitais, ndo ha como a educacéo ficar fora
desse contexto, haja vista que a integracdo global dos individuos requer o aprimoramento do
“conhecimento marcado pelas mudangas da relacao do saber” (Lévy, 1993, p. 129). Assim, o
saber que antes era a partir da comunicacéo oral e escrita, a partir da relagdo dos individuos
com as bibliotecas e enciclopédias, e agora com a expansao para a era digital o saber passa a
ser midiatizado, individual ou coletivamente e atraves de hipertextos disponiveis nas paginas
virtuais.

O contexto de mudancas trazido pelas tecnologias digitais impde a educagéo a vivéncia
desse reflexo de transformacdes para acompanhar a remodelagem da base material da sociedade
de acordo com suas condi¢des de existéncia e conforme os homens organizam a producao dessa
vida material. Essa realidade exige da educacéo a tarefa de ressignificar a pratica pedagogica e,
para isso, surge a importante tarefa de englobar o letramento digital na formacdo dos
professores.

Lévy (2003, p. 196), ao se referir sobre as TDICs, destaca que “esse sistema permite
interconectar, através de vinculos de hipertexto, todos os documentos digitalizados do planeta
e torna-los acessiveis com alguns cliques, a partir de qualquer parte do Globo”. Essa afirmagdo
do autor implica observar que o surgimento da internet minimizou as distancias geograficas e
ao mesmo tempo ampliou o conjunto de informacdes e de comunicacdo concebiveis em questao
de segundos.

As inovagdes surgidas nos inseriram numa era chamada “digital” e as tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo (TDICs) sdo representadas pelos diversos recursos que
foram sendo criados para proporcionar uma dinamica de comunicacdo mais agil a transmissao

de informacdes.
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No entanto, ainda é possivel observar uma persistente resisténcia, por parte de alguns
professores, em relacdo ao uso de tecnologias digitais em sala de aula. Esse reiterado bloqueio
de aproximacdo das praticas docentes aos novos mecanismos refor¢a que “ndo ¢ possivel
ensinar aquele que ndo esta aberto a novos conhecimentos. E tentar ultrapassar uma porta
intransponivel” (Dvorak e Aratjo, 2016, p. 5).

Nesta senda, Dvorak e Araujo (2016) ainda afirmam que para lidar com as constantes
mudancas impulsionadas pelas tecnologias digitais e renovar o fazer pedagdgico, é preciso ter
criatividade, flexibilidade, facilidade de aprendizado, paciéncia e empatia como requisitos
fundamentais. Embora o desenvolvimento dessas caracteristicas seja desafiador, se o professor
as cultivar, poderd se tornar mais receptivo as transformacdes e mais bem preparado para
situacOes futuras.

Apesar da existéncia de barreiras por parte de alguns profissionais no interior da escola,
as TDICs, vém se incorporando cada vez mais no campo educacional como recursos que
ocupam importante espago para a construcdo de conhecimento e 0 seu uso acelerou-se mais
ainda com o surgimento da pandemia COVID-19.

Com o cenério pandémico, pode-se afirmar que o Século 21 ficara marcado
intensamente na historia mundial devido ao impacto causado pela pandemia COVID-19 que se
alastrou a partir do ano 2020, propagando um cenario de incertezas e inseguranca, o0 que levou
a Organizacdo Mundial da Salde (OMS) a apresentar medidas de protecdo?, incluindo o
isolamento social como forma de conter o virus.

No Brasil, 0 Ministério da Saude acatou as determinaces da OMS e determinou o
fechamento de comércios, de instituicdes de ensino e religiosas, de setores publicos e privados,
a fim de impedir a aglomeracéo de pessoas. Assim, o Ministério da Educacdo (MEC), por meio
da Portaria n° 3.4332, decretou a suspenséo das aulas presenciais em todo o territorio nacional,
a partir de 17 de marco do ano de 2020, propondo a oferta ha modalidade de ensino remoto,
com adesao voluntaria por parte das instituicdes.

O acelerado crescimento do uso da internet e de artefatos digitais para a educacao
remota, provocou uma revolu¢do no ambito educacional e forcadamente exigiu mudancas
metodoldgicas por parte de todos os professores para a continuidade do ensino. Esse contexto

impulsionou a urgente necessidade de intensificar as acdes de letramento digital de professores

! Disponivel em https://covid.saude.gov.br/. Acesso em: 02/02/2024
2 Disponivel em https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-343-de-17-de-marco-de-2020-248564376.
Acesso em 02/02/2024



https://covid.saude.gov.br/
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-343-de-17-de-marco-de-2020-248564376
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como forma de minimizar as angustias, falta de dominio e/ou as dificuldades em manipular
aplicativos e artefatos indispensaveis ao trabalho remoto.

Para a compreensdo do que é letramento, partimos do conceito de Kleiman (1995, p.
19), que o define como “um conjunto de praticas sociais que usam a escrita, enquanto sistema
simbdlico e engquanto tecnologia, em contextos especificos, para objetivos especificos”. De
modo complementar, Soares (2009), destaca que letramento € o estado ou condi¢do assumidas
por aquele que aprende a ler e escrever. Nesse caso, 0 dominio das habilidades de leitura e de
escrita envolve uma compreensao mais ampla de que as préaticas sociais de linguagem alteram
0 estado ou condicao do individuo em suas relagdes sociais, politicas, culturais.

Vale ressaltar, nesse aspecto, que, conforme empreendido por Soares (2009), o
letramento é uma atividade que envolve a participacdo do individuo em praticas sociais efetivas
de leitura e escrita com sentidos e finalidades especificas ocorridas em um contexto
sociocultural e amplia a capacidade de repertdrios a partir do dominio de multiplas linguagens,
uma vez que ndo basta ler e escrever, € preciso usar dominios dessas praticas nas diversas
situacOes sociais.

A partir da visdo apresentada por Kleiman (1995) e Soares (2009), as perspectivas
teoricas supracitadas lancam luz sobre o letramento digital, impondo uma discussdo sobre 0s
novos aprendizados que devem ser adquiridos pelos professores para rever seus conceitos e
suas praticas a fim de interagir com os estudantes no contexto da cibercultura.

Teoricamente, hd uma série de definicdes para o conceito de letramento digital. A
concepcao advogada por Soares (2002, p. 151), define como “um certo estado ou condigdao que
adquirem os que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de
escrita na tela, diferente do estado ou condicdo — do letramento — dos que exercem praticas de
leitura e de escrita no papel”. Para dialogar com a ideia de Soares (2002), entende-Se que 0
letramento digital ndo se resume apenas ao uso de artefatos digitais, pois envolve o sujeito a
desenvolver habilidades de lidar com os contetdos no ambiente virtual, uma vez que ler e
escrever em tela sdo tarefas diferentes de ler e escrever no papel. O Quadro 3, ilustra de modo
singular, as diferencas entre a leitura e escrita em tela e no papel, conforme os pressupostos
tedricos de Soares (2002).

Quadro 3 — Letramento no Papel x Letramento em Tela

Aspecto Letramento no Papel Letramento em Tela
Material e suporte Foco em materiais impressos, como  Utilizac&o de dispositivos eletrénicos, como
livros e documentos fisicos. computadores, Chromebook e tablets.
Interatividade Interatividade limitada, geralmente  Alta interatividade, possibilitando

centrada na leitura passiva. participacdo ativa, engajamento e autonomia.
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Producdo de texto Predominantemente escrita manual  Inclui a escrita digital, uso de hipertextos,
ou datilografada. multimodalidade.

Acesso a informagao Acesso muitas vezes dependente de  Acesso imediato a vasta gama de informagdes
bibliotecas e meios impressos. online.

Distribuicéo Distribuicdo fisica de materiais Distribuicéo digital, por meio da internet e
impressos. redes virtuais.

Colaboracéo Colaboracéo limitada, Facilidade de colaboracdo online,
frequentemente local e presencial. independentemente da localizacéo.

Fonte: Dados produzidos pela pesquisadora (2023), com base em Soares (2002).

Pelo viés do contraste entre letramento no papel e letramento digital, neste cenario que
envolve as tecnologias, Soares (2002), ndo descarta o trabalho manuscrito, mas entende que o
momento atual exige que os professores se apropriem de novos aprendizados para interagir com
0 contexto da cibercultura e, a partir disso, inserir novas praticas sociais de leitura e escrita e
ressignificar as formas tradicionais da cultura linguistica.

Também, em se tratando do assunto, Coscarelli e Ribeiro (2007), ressaltam que o termo
letramento digital é a efetivacdo das praticas de leitura e escrita através da apropriacdo de
tecnologias. Isso implica dizer que ndo basta acessar as tecnologias digitais, € necessario
apropriar-se de praticas de linguagem e dominéa-las no meio digital.

Em consonéncia a teoria sobre letramento digital, Coscarelli (2007, p. 31), para ampliar
0 escopo da discussdo em torno do conhecimento e dominio do professor as diversas

tecnologias, levanta questionamentos para tarefas menos complexas de uso das TDICs:

[...] estamos preparados para lidar com esse instrumento que se disponibiliza
com o advento da informatica? Sabemos digitar? Sabemos formatar textos?
Sabemos lidar com planilhas? Sabemos criar apresentacdes? Sabemos
navegar? Como entdo vamos ajudar nossos alunos a dominar essas
ferramentas e entrar nesse mundo novo, se ndo o conhecemos?

Os questionamentos de Coscarelli (2007) refletem uma preocupagdo tanto com a
resisténcia por parte de alguns profissionais em aderir a cultura digital, quanto as dificuldades
com formacdes que assegurem a condicdo de serem letrados digitalmente.

Paralelamente a preocupacdo de Coscarelli (2007), Ribeiro (2018, p. 39), com o
propdsito de expandir as concepgdes de letramento digital na esfera educacional, corrobora
enfatizando a premente necessidade de formacéo de leitores criticos e analiticos na era digital,

tendo as instituicdes de ensino como agéncias promotoras de leitores criticos.

As conexdes entre letramento, especialmente em agéncias como a escola, e
processos de edi¢do sdo cada vez mais evidentes e necessarias, em um mundo
de vozes cada vez mais diversas e mais concorrentes. Concomitantemente, no
entanto, é preciso ter sempre presente a ideia de que leitores analiticos e
criticos favorecem muito a existéncia de um mundo mais horizontal e menos
manipulado por poucos.
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A autora destaca a importancia da conex&o entre o letramento e o contexto educacional,
por ser um espacgo de producdo do conhecimento, para que as pessoas sejam leitoras analiticas
e criticas, capazes de absorver, compreender e interagir com as informacdes, desenvolver a
consciéncia critica e ndo se tornarem seres manipulados e meros reprodutores de contetdo. De
maneira analoga, Silva (2015), pontua que a implementacdo do letramento digital na escola
deve ir além do mero uso técnico das TIC, por se tratar do uso social da linguagem tendo a
tecnologia e seus recursos como suporte para as praticas de leitura e escrita.

O letramento digital ndo se restringe a um Unico tipo € que estamos diante de “um
conjunto completo de letramentos digitais” que moldam as relagdes sociais do ser humano.
Além disso, defendem que ¢ uma forma de uso eficaz das tecnologias para “localizar recursos,
comunicar ideias e construir colaboragdes que ultrapassam os limites pessoais, socialis,
econOdmicos, politicos e culturais”, por considerarem necessarios para a interacao entre os
individuos nas maneiras de interpretar, administrar e compartilhar conteudos nos diversos
canais de comunicacéo digital (Dudeney, Hockly e Pegrum, 2016, p. 17).

Uma contribuicdo relevante nessa discussdo € o trabalho de Silva (2015), por entender
que o letramento digital €, evidentemente, um processo lento que requer formagédo continuada
reflexiva para a superacdo das limitacGes profissionais e fazer uso efetivo de recursos digitais
no ensino.

Para percorrer essa nocdo teorica, faz-se necessario mobilizar as relacbes dos
letramentos digitais, reafirmando as classificaces Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), com
terminologia no plural por envolver elementos importantes para a comunicacdo em rede,
agrupados em quatro pontos: linguagem, informacdo, conexdes e (re)desenho, conforme
ilustrado na figura 1.

Figura 1 — Os quatro pontos dos letramentos digitais, classificacfes e foco.



Letramento digital

Linguagem

Letramento impresso
letramento em SMS
Letramento em hipertexto
Letramento em multimidia
Letramento em jogos
Letramento mével
Letramento em codificacéo

Foco na comunicago,
leitura, escrita,
processamento de dados,
interpretacdo, interagéo.

Informacéo

Letramento classificatorio
Letramento em pesquisa
Letramento em informagao
Letramento em filtragem

Foco nas habilidades de
acesso, avaliacdo e
administracdo

Conexodes

Em relacdo ao exposto na Figura 1, pode-se aludir que os autores representam 0s

Letramento pessoal
Letramento em rede
Letramento participativo
Letramento intercultural

Foco na comunicagéo de
sentidos e no gerenciamento
de informacdes

Re-desenho

Letramento remix

Foco na atribuicdo de novos
significados a modelos ja
existentes e construcdo de

NOVOS conceitos.

Fonte: elaborada pela pesquisadora, conforme Dudeney, Hockly & Pegrum, (2016, p. 21).
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letramentos digitais em quatro focos: linguagem, informacdo, conexdes e (re)desenho,

sinalizando que a era digital compreende novas oportunidades de construcdo do conhecimento

envolvendo habilidades individuais e sociais, ndo havendo mais espacos para a memorizacao e

sim formas de utilizar as informacfes para a aquisicdo do saber, o que torna evidente a

necessidade do letramento digital de professores para potencializar novas praticas pedagdgicas.

Outro autor que defende essa perspectiva de existéncia de diferentes letramentos é

Buzato (2006, p. 16), cuja ideia central é:

3

Letramentos Digitais (LDs) sdo conjuntos de letramentos (praticas sociais)
que se apoiam, entrelacam, e apropriam mutua e continuamente por meio de
dispositivos digitais para finalidades especificas, tanto em contextos
socioculturais geograficamente e temporalmente limitados, quanto naqueles

construidos pela interacdo mediada eletronicamente.
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A visdo empreendida por Buzato (2006), se apoia na interconexdo das praticas sociais
com as infinitas possibilidades de interacdo e uso da linguagem no ambiente digital, envolvendo
conjuntos de letramentos proporcionados pelo acesso as tecnologias em diversos contextos, o
que favorece a evolugdo das relagcbes humanas.

Enquanto Buzato (2006) amplia a discussé@o sobre a evolugédo das relagdes humanas no
contexto digital, Santaella (2007), advoga sobre a questdo da evolu¢do humana na era digital.
No cenério imerso pelas tecnologias digitais, a evolu¢cdo humana ndo é somente genética,
depende da evolucdo da tecnologia e envolve diversos aspectos intrinsicamente ligados as
praticas de linguagem. Nesta senda, em leitura a Moran (2013, p. 18), percebe-se que essa

evolucdo humana também depende das conexdes entre ensino, aprendizagem e tecnologias.

Bons professores sdo as pegas-chave na mudanca educacional. Os professores
tém muito mais liberdade e op¢bes do que parece. [...] A educacdo ndo evolui
com professores mal preparados. Muitos comegam a lecionar sem uma
formacdo adequada, principalmente do ponto de vista pedagégico. Conhecem
0 conteldo, mas ndo sabem como gerenciar uma classe, como motivar
diferentes alunos, que dindmicas utilizar para facilitar a aprendizagem.

Ribeiro (2009, p. 30), no ambito pedagdgico, contribui com as concepcdes de Santaella
(2007) e Moran (2013) reforcando que o letramento digital se constitui “das habilidades
necessarias e desejaveis desenvolvidas por individuos ou grupos em direcdo a acdo e a
comunicacao eficiente em ambientes digitais”.

Rojo (2013), também traz contribuicGes importantes para a definicdo de letramentos
digitais, conceituando-os como multiletramentos. A autora chama a atencdo para a
multiplicidade cultural e semidtica na constituicdo dos textos no meio digital que contemplam
uma variedade de linguagens para a comunicacdo e a informacdo sem desvalorizar os
letramentos que se formam fora da escola, uma vez que toda crianga em algum momento pode
ter contato com algum tipo de dispositivo movel.

A luz dessas consideracdes, a ideia até aqui desenvolvida, tem foco no letramento digital
dos professores por representar um ponto fundamental no processo de formacao para prover
novos ambientes de aprendizagem, integrando as TDICs a fim de mobilizar variados recursos
nas praticas de linguagem como forma de atender as demandas educacionais do atual contexto
da era digital.

Em sintese, o contexto do letramento digital discutido, incorpora essencialmente,
praticas diversificadas de uso da linguagem na formacédo de professores, visto que o estudo em

particular, abrange a tematica e busca uma compreensao global sobre o uso de objetos digitais
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de aprendizagem para o0 ensino na area de linguagem. No topico 2.3 deste capitulo sera
apresentada de forma mais detalhada a nomenclatura sobre ODA e a webquest para ampliar a
discussdo sobre a importancia de incorporar artefatos digitais na pratica pedagogica a fim de
elevar as possibilidades de uso de artefatos digitais na promocao do ensino.

2.2 Objeto Digital de Aprendizagem (ODA) para 0 ensino

A introducdo de recursos tecnoldgicos na educacdo, especialmente a internet, esta
provocando grandes transformacdes na abordagem do ensino e da aprendizagem. N&o se trata
apenas de perceber a internet como uma fonte de recursos e materiais Uteis para a educacéo,
mas uma forma de redefinir integralmente o processo educacional que compreende tanto a
formacdo de professores para o uso de tecnologias no ensino, quanto a aplicabilidade do
conhecimento adquirido, considerando a rapidez com que as informacGes chegam aos
estudantes.

Costa (2020, p. 52), destaca que “as tecnologias oferecem aos professores mais formas
de aplicar a aprendizagem pratica na sala de aula”. Seus achados evidenciam que o uso das
novas tecnologias digitais no ensino pode proporcionar ambientes de aprendizagem mais ricos,
porém exige a realizacdo de investimentos em formacdes adequadas para uma pratica
pedagdgica inovadora que possibilite melhorias no campo educacional.

Atualmente observa-se que um dos grandes desafios do professor € superar 0s
obstaculos existentes entre seu universo de ensino e suas limitacdes diante das inovacdes
tecnoldgicas, como forma de se preparar para oferecer aos estudantes um ensino diversificado
capaz de motiva-los a construir o conhecimento e aprender com prazer.

A disponibilidade crescente de materiais educacionais na internet, abrangendo
softwares, jogos, videos, entre outros, é notavel. Porém, Miranda (2004), alerta que embora
essa vasta disposicdo de recursos possa ser vista como uma vantagem, também pode se
configurar como uma barreira. Isso € especialmente relevante na area da educacdo, onde a
criacdo abundante de materiais coexiste com desafios de selecédo e utilizacao eficaz.

Para enfrentar esses desafios no processo educacional e potencializar o uso de recursos
digitais, emergiu uma abordagem inovadora para conceber o uso dos materiais educacionais,
resultando na concepcdo dos chamados Objetos de Aprendizagem (OA). Do ponto de vista
tedrico, existem varias definicdes acerca do conceito de OA dentre as quais destacam-se as de
Wiley (2000), Braga (2014), Farinelli (2007), Tarouco (2012) e Brasil (2007).

Wiley (2000), pesquisador de desenvolvimento de objetos de aprendizagem,

empreendeu esforcos para a producéo de contetido educacionais e cunhou o conceito de Objeto
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de Aprendizagem (OA) como sendo qualquer recurso digital passivel de ser reutilizado para
promover o processo de aprendizagem.

Em sua pesquisa, Braga (2014) aponta que em contraposi¢do a definicdo de Wiley
(2000), o Learning Technology Standards Committee (LTSC), um comité da Institute of
Electrical and Electronics Engineers (IEEE, 2002), ja define que um OA seja qualquer tipo de
recurso digital ou ndo que possa ser aproveitado, reutilizado no contexto de aprendizagem
fazendo uso de tecnologia.

Braga (2014, p. 23), em seu livro Objetos de Aprendizagem: introducéo e fundamentos,
adota como conceito fundamental para suas discussdes o ja postulado por Wiley (2000), porém
restringindo-o e “considera como objetos de aprendizagem somente aqueles que podem
interferir diretamente na aprendizagem”. A exemplo dessa restricdo do conceito, Braga (2014)
cita os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) que ndo sao considerados como um OA,
funcionando como um repositdrio de recursos pelo seu carater mais operacional.

No escopo da discussdo, Tarouco (2012, p. 83) interpreta que o conceito de “objeto de
aprendizagem origina-se da programacdo orientada a objetos e implica o uso de pequenos
segmentos de contelido, projetados para algum fim especifico e que podem ser usados como
componentes em outros objetos de aprendizagem mais complexos”. Na concepgao de Tarouco
(2012), para promover a construcdo de novos conhecimentos, 0s objetos de aprendizagem
precisam ser dindmicos, flexiveis, interativos, personalizados e facilmente atualizaveis.

Farinelli (2007, p. 4), explica o surgimento do termo Objeto de Aprendizagem a partir
da Analise Orientada a Objetos por constituir uma forma de “representar o mais fielmente
possivel as situacBes do mundo real nos sistemas computacionais”. Assim, a programagao
orientada a objetos é compreendida como uma abordagem na esfera computacional em que
varios objetos interagem entre si, permitindo melhorar a reusabilidade.

Nesse viés, para Brasil (2007), os OA sdo considerados como cria¢do de multimidias
interativas, contendo animacoes e simulacdes, permitindo a exploracéo de diversas hipoteses,
a visualizacdo da evolucao ao longo do tempo, a compreensao de relagdes de causa e efeito, e
a internalizacdo de conceitos variados. Sdo compreendidos como fundamentais para estimular
a curiosidade e abordar problemas para tentar soluciona-los.

Assim como os OA, os Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) possuem muitas
definicdes, mas para este estudo selecionamos alguns tedricos como referéncia a essa tematica.
Para Tallei e Silva (2016), os ODA sdo definidos como instrumentos digitais reutilizaveis ao
processo de aprendizagem, classificados em aplica¢cBes como: animag6es, aplicativo mével,

apresentacdo multimidia, dudio, aula digital, simulado e software.
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Aguiar e Flores (2014), defendem que os ODAs sdo recursos favoraveis ao processo
educativo em diversos componentes curriculares. Na concepcéo de Tarouco (2012), ODAs séo
blocos de aprendizagem, modulares e reutilizaveis, estruturados para distribuicdo e acesso a
internet.

Nesse contexto de reflexdes conceituais sobre ODA, importa destacar que no aspecto
educacional, é benéfico considerd-lo como uma orientagdo instrucional ou uma composi¢édo
recombinante de recursos de instrucdo, cujas abordagens ampliam o repertério do professor ao
organizar suas estratégias pedagogicas.

Continuando o percurso tedrico, é necessario enfatizar a importancia da estratégia

pedagogica para o uso de ODASs no ensino. A partir do que dispde Krahe et al. (2004, p. 6):

As estratégias pedagogicas sdo os meios que o professor utiliza em sala de
aula para facilitar o processo de ensino—aprendizagem, incluindo: as
concepgOes educacionais que embasam as atividades propostas, a articulagao
de propostas e/ou atividades desencadeadora de aprendizagens, a organizacao
do ambiente fisico, a utilizacdo de audio-visuais, o planejamento de acles e 0
tipo e a forma como o material é utilizado.

Os professores sempre precisam organizar suas estrategias a partir de um planejamento
que defina a selecdo e forma como o material sera empregado para promover 0 ensino,
integrando propostas que estimulem a aprendizagem. Braga e Menezes (2014) afirmam que
mesmo sendo previamente planejadas, as estratégias ganham forma se postas em pratica durante
a aula, a materializacdo do planejamento coloca em evidéncia a adequacéo das estratégias de
uso do ODA ao contexto.

Segundo Braga e Menezes (2014), o papel do professor é fundamental para o
planejamento e a definicdo de reuso de um ODA. Em decorréncia disso, as autoras recomendam
aos professores a definicdo de alguns itens de aspectos técnicos e pedagogicos. O Quadro 4
relaciona o conjunto de recomendacdes proposto por Braga e Menezes para o planejamento e a

definicdo do contexto de reuso de objetos de aprendizagem para a pratica pedagogica.

Quadro 4 — Itens para escolha e reuso de OA

Item Definicéo

i.  Pdblico-alvo NUmero de alunos, fluéncia tecnolégica dos alunos, nivel
de conhecimento que os alunos possuem sobre o tema a
ser trabalhado, se existem alunos com algum tipo de
limitacdo fisica ou psicol6gica etc.

ii. Infraestrutura disponivel para aplicacdo do Necessidade de algum equipamento, tipo de
OA. equipamento que seré necessario, se 0 OA serd aplicado
em sala de aula virtual ou presencial, se h& necessidade
de acesso & Internet etc.
iii.  Aspectos pedagdgicos Os objetivos pedagdgicos, os contedidos a serem
trabalhados, as atividades a serem aplicadas e o material
de apoio.
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Fonte: elaborado pela pesquisadora, conforme conceitos de Braga e Menezes (2012, p. 59)

Braga e Menezes (2012), ao delinearem os itens essenciais para o planejamento de uso
de um ODA na educagdo, consideram que ndo existem receitas prontas que estabelecam o
melhor objeto para um determinado contexto, porém asseveram que o planejamento, é um
determinante para o sucesso na aplicacdo de um ODA porque exige a andlise criteriosa do
contexto pedagdgico e dos recursos disponiveis para o resultado satisfatorio.

Parafraseando Tarouco (2012), ao estruturar materiais educacionais, espera-se que um
Objeto de Aprendizagem proporcione a oportunidade de interatividade, estimulando uma
resposta ativa por parte do estudante, envolvendo informacdes relacionadas as experiéncias e
ao contexto nos quais foram aplicadas ou adquiridas essas aprendizagens.

Assim, os ODAs possibilitam a recriacdo de situacdes para a contextualizagdo do
conhecimento do estudante, estimulando-o a resolver problemas a partir da interacéo e da
experimentacao em contextos relevantes. Nesse vié€s, as “habilidades terdo mais significado se

adquiridas em contextos significativos aos quais estao relacionadas” (Taroco, 2012, p. 90).

2.3 O uso do ODA Webquest no Ensino

O seculo 21 esta profundamente marcado pela continua evolucdo da ciéncia e
tecnologia. Nesse cenario, a educacdo deve dedicar uma atencdo particular a essas
transformacgdes, visto que implica a incorporacgédo das TDICs ao ambiente escolar. A institui¢éo
educacional tem a responsabilidade de se preparar para operar nesse contexto, expandindo as
modalidades de acesso a informacéo e facilitando a construgcdo do conhecimento.

Ao explorar elementos da cultura digital, Santaella (2010) afirma que essa faceta da
vida contemporanea é resultado da combinacdo de seis logicas culturais e comunicacionais:
oral, escrita, impressa, cultura de massas, cultura de midias e cibercultura e ressalta que
nenhuma das tecnologias de comunicacéo elimina ou substitui as linguagens anteriores a elas,
mas contribuem para criar "ambientes socioculturais completamente novos" (2007, p. 18).

A partir da ideia desenvolvida por Santaella (2007), fica evidente que as mudancas
tecnoldgicas provocam impacto na realidade pedagdgica dos professores, como facilitadores e
organizadores do processo educacional, desencadeando a necessidade de buscar novas
maneiras de atuar com as tecnologias digitais em sala de aula.

Neste contexto, a webquest € uma metodologia ativa impulsionada pelas inovacdes
tecnoldgicas que colabora com o enraizamento de mudancgas no espaco da escola a fim de

implementar a agdo pedagdgica para desenvolvimento de praticas diferenciadas que privilegiem
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o dominio e uso de diversas formas de linguagem, inclusive a digital, exigindo habilidades para
além do uso tradicional de livros e lousa. Na Figura 2, temos a estrutura de uma webquest.

Figura 2— Elementos estruturadores de uma webquest
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Fonte: elaborado pela pesquisadora utilizando o Canva (2024)

E sumamente significativo compreender o que é uma webquest (WQ). Esse recurso
refere-se a uma abordagem criada pelo professor Dodge na década de 1990 e representa uma
atividade de aprendizado fundamentada em pesquisas direcionadas, definida pelo seu criador
como metodologia de ensino. Tem a funcionalidade de uso da internet para desafiar os
estudantes a explorarem e investigarem um tema especifico por meio de recursos online
estruturados.

Apesar de Dodge (1990), o criador da webwuest, desenvolvé-la como uma metodologia
de ensino, trataremos esse recurso no presente trabalho como objeto digital de aprendizagem
(ODA), seguindo os pressupostos teoricos de Batistella e Ledo (2021), Martins e Piemonte
(2021) que a tratam como ODA.

De acordo com os estudos de Silva (2006) as webquests se caracterizam pelo seu carater
para explorar as aplicacBes educacionais da Internet, fundamentadas em aprendizado
colaborativo e nos processos de investigacao na construcdo do conhecimento.

Apesar de corroborar com a ideia de que a internet € uma tecnologia muito atil para

motivar os estudantes, Moran (2009, p. 16) alerta que:
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Ensinar utilizando a Internet exige uma forte dose de atencdo do professor.
Diante de tantas possibilidades de busca, a propria navegacdo se torna mais
sedutora do que o necessario trabalho de interpretacdo. Os alunos tendem a
dispersar-se diante de tantas conexfes possiveis, de enderecos dentro de
outros enderegos, de imagens e textos que se sucedem ininterruptamente.
Tendem a acumular muitos textos, lugares, ideias, que ficam gravados,
impressos, anotados. Colocam os dados em sequéncia mais do que em
confronto. Copiam os enderecgos, 0s artigos uns ao lado dos outros, sem a
devida triagem.

A adverténcia de Moran se torna imperativa para o contexto de pesquisas orientadas
através de webquest porque o planejamento e a aplicacdo do trabalho pretendido precisam ser
cuidadosamente pensados para que o ambiente rico e interativo ndo se torne dispersivo e
irrelevante.

O ODA WQ ndo é recente, uma vez que teve origem na década de 1990 e foi concebida
com a intengéo especifica de impulsionar a aprendizagem por meio da internet, envolvendo a
participacéo ativa dos estudantes em pesquisas, analises e sintese de informacdes. Esse processo
visa 0 desenvolvimento das habilidades cognitivas dos estudantes.

Vale ressaltar que Marzano (2001), embora ndo se dedique exclusivamente ao tema das
webquests, defende em suas discussfes 0s beneficios dessa metodologia concebida para ser
relevante e atrair a atencdo dos alunos. De acordo com o autor, o trabalho mediado pela internet
pode abordar topicos envolventes e contextualizados, estimulando os estudantes a se sentirem
motivados a participar como protagonistas da atividade, o que resulta em um maior
envolvimento com o conteudo estudado e, por conseguinte, no desenvolvimento eficaz das
habilidades propostas.

O objetivo fundamental dos professores ao empregarem a webquest como ODA é
orientar os estudantes no aprimoramento de suas habilidades de leitura, pesquisa e selecdo de
conteddo proveniente de fontes confiaveis. Kuhlthau (1999) endossa essa ideia, destacando que
esse processo contribui para a formacgdo de cidaddos mais criticos em relacéo as informacGes
encontradas na internet.

Paralelamente a essa discussao esta a concepcao mobilizada por Moran (2013, p. 17):

Resolver uma webquest é um processo de aprendizagem interessante, porgque
envolve pesquisa e leitura, interacdo e colaboragdo e criacdo de um novo
produto, com base no material e nas ideias obtidas. A webquest propicia a
socializacdo da informacdo, por estar disponivel na internet, pode ser
utilizada, compartilhada e até reelaborada por alunos e professores de
diferentes partes do mundo.
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Com base no que dispde Moran (2013) a WQ torna a aprendizagem mais envolvente
porque favorece a interagdo das pessoas tanto com o material trabalhado como com outras
pessoas e de forma colaborativa. Nesse viés, as facilidades para criacdo e recriagdo, uso e relso
de materiais, aproximam pessoas de diferentes localizagcbes geogréficas na construcdo do
conhecimento.

A webquest se constitui de atividades orientadas e interativas, sem adestramentos e
contempla propostas previamente selecionadas que seguem a estrutura basica criada por Dodge
(1990): introducdo, tarefas, processo, recursos, avaliagdo e conclusdo. A Figura 3 é uma
representacdo dos componentes que constituem a WQ.

Figura 3: Forma de estruturacdo da webquest

ESTRUTURA DA WEBQUEST

Introducgao

Tarefas
l - 4

-

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024)
A estrutura geral da webquest compreende, portanto, cinco elementos importantes que,

conforme, Dodge, o criador desse ODA, sdo essenciais para guiar as pessoas, estudantes nas
atividades a serem executadas, ja que cada uma possui comandos que direcionam as acdes de
pesquisa e encaminham para a realizacdo da proxima etapa. Vale ressaltar que ao elaborar a
webquest ndo basta apenas indicar o passo a passo de um trabalho. E preciso envolver os
estudantes em cada momento com situagdes que atraiam a atencéo, a fim de ndo se dispersarem
com outras atividades na internet, seja em redes sociais ou outros aplicativos. Dessa maneira, a
postura do professor e a forma de conducdo das propostas sdo elementos importantes que

tornam o trabalho com a WQ uma acgéo interativa e colaborativa.
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Na estrutura da WQ, a introducéo € a primeira parte e corresponde a apresentacao do
tema da atividade e algumas orientagdes importantes sobre a proposta, de forma dinamica para
envolver o interesse dos estudantes. Nessa parte, é possivel que o professor crie um enigma ou
uma situagdo problema para instigar a curiosidade e induzir o pensamento coletivo e a busca de
respostas que 0s encaminhem a avancar para a proxima etapa, conforme se observa na Figura
3 abaixo.

Figura 4 — Estrutura da Introducéo da WQ

ESTRUTURA DA WEBQUEST

Introdugao

interesse dos estudantes.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024)
No campo de tarefas sdo inseridas as acGes que desafiam os estudantes a realizarem

atividades especificas, a partir de pesquisa, analise e sintese de informac6es. Nesse ambiente
sdo apresentadas as orientacBes com uma sequéncia de passos que serdo seguidos pelos alunos
na realizacdo das tarefas. A Figura 4 traz a definicdo de que as tarefas sdo sempre desafiadoras,
promovem o envolvimento dos estudantes em atividades de pesquisa, cuja finalidade é a
obtencdo de conhecimentos a partir da analise e da sintese de informacdes. Essa etapa realca a
importancia do letramento dos estudantes para o uso pedagdgico da pesquisa, a fim de nao
ficarem apenas copiando e colando textos.

Figura 5 — Estrutura da secdo Tarefas
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ESTRUTURA DA WEBQUEST

Sdo inseridas as ages que desafiam os
estudantes a realizarem atividades
especificas, a partir de pesquisa, anélise
e sintese de informagdes.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024)
A secdo denominada tarefa insere os participantes em um processo de reflexdo durante

a webquest, pois conforme Abar e Barbosa (2008) é o principal momento para sair do
convencional, para propostas factiveis e relacionadas ao contexto. Assim, “a dindmica do
trabalho em grupo vai garantir o sucesso da execucdo da tarefa, se cada um buscar respostas
criativas. As intera¢des saudaveis facilitam a aprendizagem” (Abar; Barbosa, 2008, p. 49)
Em recursos sao listados os contetdos que podem ser acessados, fornecidos os links e
materiais necessarios para a pesquisa. A Figura 6 orienta o que deve conter nesta se¢ao.
Figura 6 — Orientacdo sobre a se¢do recursos

ESTRUTURA DA WEBQUIEST

Sdo listados os contetidos que podem
ser acessados, fornecidos os links e
materiais necessarios para a pesquisa.

Fonte: Elaborado pela Pesquisadora (2024)
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Na secdo de recursos, dependendo da estrutura e dimensdo da webquest os links sdo
ideais para direcionar os locais que contém os recursos, possibilitando acesso direto a paginas
de interesse para o estudo.

A avaliacdo corresponde aos critérios claros para a analise do desempenho dos
estudantes. De um modo simplificado, a Figura 6 a seguir, esclarece a importancia da avaliacao.
Relativamente, na avaliacdo podem ser organizadas diversas formas de registo, envolvendo as
maneiras de os estudantes serem avaliados pelo professor, bem como realizarem suas
autoavaliacOes. Neste campo os estudantes precisam ter esclarecimentos sobre a modalidade
em que esta vai ser realizada. Além disso, a avaliacdo pode ser individual e coletiva, envolvendo
fatores que promovam uma reflexdo critica de toda a pratica desenvolvida.

Figura 7 — Secdo de Avaliacdo

ESTRUTURA DA WEBQUEST

Avaliacao

¥

para a analise do desempenho
dos estudantes.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024)
Por fim, a concluséo apresenta as respostas encontradas e estimula a reflexdo sobre o

aprendizado. Essa é a parte que sintetiza a tematica explorada e pode langar novas propostas de
investigacdo, incentivando uma maior busca de construcéo de novos conhecimentos acerca do
assunto estudado.

Figura 8 — Estrutura da Concluséo
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ESTRUTURA DA WEBQUEST

./Conclusﬁo /

Apresenta as respostas
encontradas e estimula a
reflexdo sobre o aprendizado.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024)
A estrutura criada por Dodge (1990) é facilmente interpretada pelo viés da teoria do

Projeto Instrucional (PI) de Gagné et al (2005), citada por Tarouco (2012), que prople a
elaboracdo de ODAs considerando as instrugdes como atividades mentais internas,
influenciadas por eventos externos. A sequéncia de eventos instrucionais proposta por Gagné
et al (2005), representada na Figura 9, destaca nove eventos de instrugdo para impulsionar o
processo interno de aprendizagem.

Figura 9 - Eventos instrucionais de Gagné et al. (2005).

Eventos instrucionais

Relagtio com o processe de aprendizagem

1. Ganhar a afengdo: isso pode ser obfide fazendo uma pergunta
provocativa, apresentande um faio inferessante, ou, ainda, apresentando
um problema de inferesse imediato para o grupo

Estimulo ativa receptores

2. Infarmar os objetivos: mostrando o que o aluno vai aprender e coma
ele vai poder utilizar o nove conhecimento

Cria nivel de expectafiva com relagdo & aprendizagem

3. Estimular o conexdo com o conhecimento anterior: pela explicitacdo da
relagdo entre o nove e os conceitos |G adquiridos

Recupero e ativa informagdo para @ meméria de curo alcance

4. Apresentar o material a ser aprendido na forma de graficos, texios,
simulagées

Percepcao selefiva de conteddo

5. Orientar a aprendizogem por meio da apresentagio de exemplos,
esfudos de caso, representagdes gréficas, material complementar

Codificagéio semdntica para armazenomento na meméria de
longo prazo

6. Elicitar desempenho

Responder questdes para aprimorar a codificagiio e
verificagio

7. Proporcionar realimentagéo

Reforgo e verificagdo de corregdo das respostas

8. Avalior a performance

Recuperar e reforcar o conteddo em uma ovaliogdo final

9. Aperfeigoor a retengio e o transferéncio do que foi oprendide para use
em afividades reais

Recuperar e generalizar a habilidade aprendida

Fonte: Tarouco (2012, p. 90)

Esse conjunto de eventos instrucionais sdo significativos para direcionar 0s cinco

processos que constituem a estrutura basica da webquest por conter a¢des que vislumbram a

selecdo de materiais conforme as caracteristicas do publico-alvo e promover a interatividade e
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a autonomia dos estudantes para a comunicacgdo, a negociacao e a resolugdo de problemas ou
conflitos.

Feitas essas consideracdes, a imersao da webquest como ODA no ensino, possibilita que
os alunos apliguem o conhecimento adquirido na solugéo de problemas do mundo real, favorece
a aprendizagem ativa, uma vez que envolvem 0s alunos na construgdo de suas proprias
proposicOes, analise de fatos, avaliagdo e expressdo de suas conclusdes sobre os topicos
estudados de maneira critica e reflexiva.

Finaliza-se este capitulo mencionando o fil6sofo John Dewey (1933), em sua obra Como
pensamos: uma reafirmacéo da relacdo do pensamento reflexivo com o processo educativo,
por destacar que quando pensamos de modo reflexivo, somos capazes de transformar a

experiéncia em aprendizado.
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3 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

Nesse capitulo, o propdsito central é apresentar a metodologia adotada para a elaboragéo
da pesquisa. Foi escolhida a abordagem qualitativa descritiva com pesquisa documental e
participante. Dessa forma, optou-se pela pesquisa participante por se caracterizar pelo
envolvimento e identificacdo da pesquisadora com os participantes investigados. Para
compreensdo do estudo, utilizamos também recursos quantitativos para melhor compreensao
das analises. As discussdes serdo fundamentadas na visdo de alguns estudiosos, tais como
(Bauer & Gaskell,2002; Demo, 1995; Gil, 2008; Minayo, 2010; Roesh, 1999; Silva e Menezes,
2005, Fonseca, 2002; Lakatos, 2017) dentre outros.

3.1 Método

O estudo sustenta-se na base tedrica de Minayo (2014) que define metodologia como o
percurso do pensamento e da pratica utilizados na abordagem da realidade e sustenta que a
coleta de dados qualitativos, considera a necessidade de "uma conexdo entre o pesquisador e 0S
participantes de sua pesquisa” (p. 66).

Roesh (1999), em complementaridade ao preconiza Minayo (2014), defende que a
metodologia deve incluir a estrutura da pesquisa (podendo ser quantitativa - como
levantamento, experimento etc.; ou qualitativa - como estudo de caso, pesquisa-acdo, etc.), a
definicdo da populagdo-alvo ou plano de amostragem (quando aplicavel), os instrumentos de
coleta de dados, as técnicas de analise dos dados e o plano de acéo.

Metodologicamente, essa pesquisa se classifica como qualitativa, levando em
consideracdo que serdo somadas as informacdes obtidas através dos estudos bibliograficos que
serviram de base para a fundamentagdo tedrica que norteia a pesquisa de carater descritivo
acerca da formacdo de professores e do uso do ODA webquest na pratica pedagogica de
professores da area de Linguagens.

O estudo qualitativo também se sustenta nas concepgdes teoricas de Godoy (1995, p.

72) quando cita que:

[...] a pesquisa qualitativa ndo procura enumerar e/ou medir 0s eventos
estudados nem emprega instrumental estatistico na analise dos dados. Parte
das questdes ou focos de interesses amplos, que vao se definindo a medida
que o estudo se desenvolve. Envolve obtengdo de dados descritivos sobre
pessoas, lugares e processos interativos pelo contato direto do pesquisador
com a situagdo estudada, procurando compreender os fendbmenos segundo a
perspectiva dos sujeitos, ou seja, dos participantes da situacéo em estudo.
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Dessa forma, a metodologia desempenha um papel fundamental dentro das teorias e esta
sempre relacionada a elas. Além disso, aborda o universo da coleta de dados qualitativos,
pressupondo "a existéncia de uma comunidade entre 0 pesquisador e 0s sujeitos de sua
pesquisa™ (Minayo, 2014, p. 66).

O conhecimento cientifico exige resultados que sejam produtos da pesquisa e, por isso,
decorre da necessidade da utilizagdo da razdo que se concretiza na amostra de resultados.
Assim, boa parte do que é reconhecido como verdadeiro € proveniente das pesquisas de cunho
cientifico (Gil, 2011).

A pesquisa é compreendida como o processo que tem por finalidade fornecer respostas
aos problemas a partir da utilizacdo de métodos cientificos. O método, por sua vez, é
compreendido como um conjunto de normas basicas a serem seguidas para se produzir o
conhecimento cientifico, assegurando objetividade e consisténcia para a comprovacdo de um
determinado conteudo de investigagé&o.

Todo pesquisador ao iniciar as suas indagacdes sobre uma deliberada temaética de
estudo, devera analisar e definir também a maneira como ira coordenar a sua investigagao para
se chegar a compreensao daquilo que se tenciona dentro das diretrizes técnicas (Fonseca, 2010).

Destarte, neste capitulo, a abordagem trata da descricdo da metodologia da pesquisa, a
fim de elucidar, de forma clara e objetiva, 0s processos utilizados para a realizagcdo do estudo e
o0 planejamento das acOes que se concretizardo com a analise dos resultados. A partir do que
preconiza Gil (2010) a pesquisa € um sistema racional e ordenado que objetiva propiciar
explicacdes as problematicas que sdo apresentadas.

Partindo desse pressuposto, compreende-se que método cientifico se configura na
andlise sistematica de ocorréncias, das suposicdes logicas e da corroboracdo cientifica dos
resultados alcancados, ou seja, 0 método cientifico é a coeréncia empregada a ciéncia (Marconi
e Lakatos, 2017).

O método cientifico é citado por Richardson (2017) como a maneira a qual a sociedade
se utiliza para legitimar o conhecimento que é assimilado empiricamente, mas somente tem
legitimidade quando o conhecimento € concebido através da ciéncia, abrindo espaco para a
observacdo do pesquisador para refletir a investigacdo, nas mesmas circunstancias, para assim
obter um resultado semelhante.

Na concepcéo de Richardson (2017) o método é um exercicio meticuloso, que percorre
um itinerario sistematico. Desta forma, o método cientifico € um processo sistematico e
rigoroso, cujo foco é a trajetoria a ser seguida para obter explicacGes as indagacOes frente ao

contetdo investigado e elaboracdo de uma hipétese cientifica.
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A Metodologia Cientifica refere-se as técnicas, os dispositivos e as finalidades para um
melhor desempenho e qualidade de uma pesquisa cientifica (Marconi e Lakatos, 2017).
Portanto, a metodologia tem como propdsito garantir ao investigador todas as possibilidades
metodoldgicas a serem utilizadas no ambito da pesquisa com objetividade e clareza junto aos
fatos investigados. Dessa maneira, organiza-se através de normas gerais que visam conduzir a
pesquisa no ambito cientifico, rompendo com os do senso comum, dando a oportunidade ao
pesquisador de decidir a abrangéncia de sua investigacdo, das regras de esclarecimento dos
fatos e da eficacia das generalizacGes (Gil, 2010).

E importante ressaltar que a pesquisa cientifica proporciona o acesso do pesquisador a
novos conhecimentos que ao serem acumulados, ampliam, por consequéncia, sua capacidade
de argumentacéo, de explicacdo da realidade e demonstracdo de suas descobertas. O conceito
de pesquisa torna-se mais amplo porque ndo requer apenas investigar, mas sim fornecer
respostas aos problemas propostos que constituem o corpo de todo o estudo, exigindo amplo
conhecimento do pesquisador sobre os procedimentos utilizados e avaliacdo da qualidade dos
resultados obtidos.

A escolha da pesquisa qualitativa e descritiva se relaciona com as formas de

compreensdo do sujeito, entendendo que esse tipo de pesquisa visa

Compreender a l6gica interna de grupos, instituicBes e atores quanto a: (a)
valores culturais e representacdes sobre sua histéria e temas especificos; (b)
relacBes entre individuos, instituicbes e movimentos sociais; (C) processos
historicos, sociais e de implementacdo de politicas publicas e sociais (Minayo,
2014, p.23).

O que mais se mostra relevante para esse trabalho se encontra na perspectiva qualitativa
de uma pesquisa denominada participante, pois esta da subsidios para compreender, por
exemplo, as relacbes entre grupos, sujeitos, aqui denominados como participantes, que sdo 0s
focos principais desse trabalho.

Por essa razdo, a metodologia empregada iniciou-se pela fase exploratoria, o que
permitiu aprimorar hipéteses e construir mais familiaridade com o campo de estudo (Gil, 2002).
Sob essa perspectiva, Godoy (1995, p. 21), reforca esse entendimento quando diz que “segundo
esta perspectiva, um fenbmeno pode ser mais bem compreendido no contexto em que ocorre e
do qual é parte, devendo ser analisado numa perspectiva integrada”. Nesse sentido, o autor
ainda destaca que esse tipo de abordagem ocupa um lugar de reconhecimento, devido as

diversas maneiras de se estudar fenbmenos que envolvem pessoas e suas relagdes sociais.
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Segundo a anélise de Brand&o (2008), a pesquisa participante envolve a participacdo da
pratica cientifica no contexto politico das classes populares, permitindo ao pesquisador
observar e compreender essas classes, seus individuos e seus universos. 1sso ocorre tanto por
meio do contato com pessoas especificas quanto ao envolvimento em um trabalho social.
Ambos os autores citados fazem uma divisdo da pesquisa de maneira didatica bastante
semelhante. A fase de ir a campo é uma das caracteristicas mais importante da pesquisa, porque
permite ao pesquisador ter um contato direto com as pessoas envolvidas e ter a oportunidade
de uma analise prévia do fendmeno pesquisado. Um outro ponto relevante da pesquisa
participante citado por Branddo (2008) é que deve-se ter como ponto de partida a realidade
concreta das pessoas com quem inter-atuamos.

No que tange a pesquisa documental, foram realizados estudos concentrando a analise
dos PCNs, BNCC e DRC de Mato Grosso, conforme 0 nosso objeto de estudo. A pesquisa
documental foi importante para entendimento de informagdes que contextualizaram o problema
de pesquisa e complementaram o conhecimento tedrico necessario para os resultados obtidos
referentes as politicas publicas educacionais e seus impactos no ambito do uso das TDICs na
area de conhecimento de Linguagens e suas Tecnologias.

Na perspectiva tedrica de Bauer & Gaskell (2002), ha a defesa acerca da estrutura da
pesquisa, a coleta e analise de dados. Em consonancia com o que delineiam os autores, €
relevante distinguir quatro dimensdes na pesquisa social, que descrevem o processo de pesquisa
em termos de combinacGes de elementos ao longo dessas dimensdes. Primeiramente, ha o
delineamento da pesquisa com base em principios estratégicos, como amostragem, observacédo
participante, estudos de caso, experimentos e quase experimentos. Em seguida, temos 0s
métodos de coleta de dados, como entrevistas, observacao e busca de documentos. A terceira

dimenséo aborda os tratamentos analiticos dos dados, como analise interpretativa.

3.2 Caracterizacdo da Pesquisa
3.2.1 — Locus da Pesquisa

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual Juscelino Kubitschek de Oliveira, localizada
no municipio de Nova Xavantina, situada a 649 km da Capital de Cuiaba — Mato Grosso. O
municipio pertencente a regido Centro Oeste do pais; regido de ocupacéo e desenvolvimento a
partir de iniciativas da Fundacdo Brasil Central e das politicas de governo de ampliacdo de

fronteira agricolas.
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A Figura 10, representa a fachada da Escola Estadual — I6cus da pesquisa, que, segundo
dados do Projeto Politico Pedagdgico de 2023, foi criada pelo Decreto n® 1.705 de 19 de janeiro
de 1979 e esté situada a Avenida Brasilia, n° 287, Bairro Tonetto, Nova Xavantina-MT.

Figura 10 — Foto panoramica da fachada da Escola Estadual Jk

B 4 e v

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024)

Consoante dados do PPP (Seduc, 2023), é caracterizada como uma escola jovem, que
oferta, nos trés turnos, o Ensino Médio Regular e Educacdo de Jovens e Adultos. Atualmente,
conta ainda com salas anexas na zona rural, ofertando os anos finais do Ensino Fundamental
(6°, 7°, 8° e 9° ano) e 0 Ensino Médio. Além disso, a partir de 2021, por ser a Unica instituicao
de ensino do municipio a trabalhar com a EJA, agregou em seu quadro as salas anexas na
unidade prisional feminina, atendendo essa modalidade nos niveis fundamental e médio.

As salas anexas funcionam em um prédio da rede municipal de educacédo localizada a
45km da escola locus da pesquisa. A EE JK funciona em prédio proprio, seu espaco fisico é
composto por 11 salas de aulas, salas de: recursos, direcdo, secretaria, coordenacao pedagdgica,
professores e hora-atividade; além de uma Biblioteca, duas quadras esportivas, dois
laboratdrios de informatica e um laboratdrio de ciéncias parcialmente equipado e um auditério.

Em 2024, a escola esta com 498 estudantes matriculados em turmas de Ensino Medio e
EJA na sede, situada na zona urbana da cidade. O percentual de matricula comecou a reduzir a
partir do ano 2023 quando uma das escolas da rede estadual foi militarizada e passou a ofertar
0 Ensino Médio.

Com a distribuicdo de Chromebooks para uso com os estudantes em sala de aula, houve
um esvaziamento dos laboratorios de informatica que se encontram com varios computadores

danificados, inutilizaveis e as demais maquinas deixam de atrair a atencdo dos estudantes
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porque tornaram-se obsoletas, com programas e softwares que ndo atendem 0s seus anseios e
demandas diante da modernizagdo dos equipamentos.

A EE JK tem como objetivo geral, assegurado em seu PPP, “proporcionar ao educando
a formacdo necesséaria ao desenvolvimento de suas potencialidades, preparando-o para o
trabalho e para o exercicio consciente da cidadania, visando a construcdo da cidadania justa,
fraterna e digna” (Seduc, 2023, p. 16). Com isso, busca assegurar qualidade no atendimento
com acbes fundamentadas nos principios da Lei de Diretrizes de Bases da Educacdo (LDB
9394/96), da Constituicdo Federal de 1988 e do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA).

Além disso, conforme pontuado no PPP (2023), a proposta curricular da Escola Estadual
Juscelino Kubistchek de Oliveira, se baseia na Resolugdo Normativa 002/2015 do CEE/MT,
nas Orientacdes Curriculares, no Documento de Referéncia Curricular para Mato Grosso
(DRC/MT), na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e nas diretrizes e concepcoes
advindas da Diretoria Regional de Educagéo (DRE/MT).

O PPP (2023) propde que as praticas de ensino-aprendizagem propostas pela Escola
Estadual JK fomentam atividades que propiciam aos seus estudantes o acesso ao saber, tanto
no que diz respeito a producdo e a utilizacdo de mdaltiplas linguagens da expressdo dos
conhecimentos historicos, culturais, sociais, cientificos, tecnologicos, sem perder de vista a
autonomia intelectual do aprendiz. Como referéncia, apoiam-se nas propostas de uso das
metodologias ativas e 0 uso das tecnologias digitais, baseadas em resolu¢cdo da LDB, BNCC,
DRC/MT que representam uma nova perspectiva com relacdo ao padrao de ensino tradicional,
favorecendo o protagonismo do estudante.

O Projeto Politico Pedagdgico da escola preconiza que o processo de formacdo de
professores tem sido organizado de forma independente das demandas da escola, uma vez que
ofertadas, majoritariamente, de forma virtual/online/remota/sincrona ou assincrona, com temas
diversos como: PPP, Sistema Estruturado de Ensino, Novo Ensino Medio, entre outros. Os
professores e servidores sdo comunicados da disponibilizacdo dos cursos disponiveis no
AVADEP, plataforma propria da SEDUC, assim como fortemente estimulados a participarem
das atividades formativas, inclusive com rearranjos internos para possibilitar a participacdo de
todos os servidores, nas formacdes e informacdes.

De acordo com o PPP (Seduc, 2023), a formacdo continuada em tempo de servi¢o € um
importantissimo espaco de debate, reflexdo e acdo dentro da escola que vem sendo esvaziado
mediante as politicas de formacdo padronizadas, prioritariamente virtuais e trilhas pré-
formatadas que ndo atendem ao principio do trabalho e estudo coletivo e de espaco de reflexdo

in loco na escola. Ainda que seja possibilitado & escola a organizacdo de reunides e
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espaco/tempo de formacdo na unidade por area ou de acordo com a pauta/demanda, na préatica
sdo inviaveis, uma vez que cada vez mais as préaticas e atividades escolares estdo sendo
engessadas pelas demandas e burocratizacGes e h& cada vez menos tempo para reflexdo no
ambito escolar.

Diante das informacdes apresentadas no PPP da escola, observa-se que a formacéao de
professores ainda tem sido um ponto fragil, por ser entendida como formacéo padronizada que,
como dito anteriormente, acaba esvaziando os espacgos de debate, reflexdo e acdo. E na analise
do que precisa melhorar, ha um amplo destaque para oportunizar sistematicamente momentos
coletivos e presenciais de formagéo continuada da e na escola, envolvendo todos os segmentos,
principalmente para o trabalho com as metodologias ativas e com os diferentes recursos digitais
disponiveis.

Além disso, é relevante destacar que se trata de uma instituicdo que atende os principios
educacionais do estado de Mato Grosso e colabora com o desenvolvimento desta pesquisa. A
escolha da instituicdo como locus da pesquisa se justifica por ser a Unica escola estadual, que
se localiza na area urbana da cidade e que oferta exclusivamente o Ensino Medio; por dispor
de dois laboratdrios de informatica com estrutura para se apropriar de recursos tecnologicos a
fim de garantir formacdo préatica para o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao,
bem como para colaborar com a acdo pedagdgica dos professores com o uso das TDICs em um
ambiente especifico e apropriado para utilizacdo de diversos artefatos, explorando variadas
formas de ensino tanto com o uso dos Chromebooks, quanto de outros equipamentos

disponiveis ou que possam ser adquiridos para atender as reais necessidades da escola.

3.2.2 Participantes da pesquisa

O universo da pesquisa teve como base os docentes da area de conhecimento de
Linguagens e suas Tecnologias, que atuam na Escola Estadual Juscelino Kubitschek de
Oliveira, situada no municipio de Nova Xavantina-MT. Os participantes foram selecionados
antecipadamente com base nos critérios de inclusdo estabelecidos no projeto de pesquisa: ser
professor de uma das disciplinas da area de Linguagens, atuar na escola lécus da pesquisa e
lecionar em turmas de ensino médio, tendo como foco a compreensdo sobre a formacdo de
professores para 0 uso de tecnologias digitais e o uso de objetos digitais de aprendizagem.

A amostra é composta por um total de quatro participantes, todos da area de Linguagens.
Os professores atuam com Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Arte e devido a atual
organizacdo da educagdo com o Novo Ensino Médio, temos também um que atua com a Trilha

de Aprofundamento de Lingua Portuguesa.
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No Quadro 5, trazemos os dados introdutérios do perfil dos participantes. Essas questdes
foram elaboradas a fim de verificar se os fatores mencionados nas perguntas influenciam de
alguma forma na formac&o dos professores e uso de TDICs na prética pedagdgica.

Quadro 5 — As cinco questdes introdutorias para caracterizagao do perfil dos participantes

Questdes Respostas
01 respondeu ter entre 25 e 29 anos
Idade 02 responderam ter entre 30 e 39 anos.
01 respondeu ter entre 40 e 49 anos.
Em que tipo de instituicdo de ensino superior 01 concluiu em instituicdo privada e 03
concluiu sua graduag&o? concluiram em instituicdo publica.
Realizou o Ensino Superior de que forma? Todos realizaram em institui¢do publica.
Qual a sua titulagdo maxima? 03 possuem especializacdo e 01 esta cursando
mestrado.
Tempo de experiéncia como professor(a) Todos possuem de 05 a 10 anos de experiéncia.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base no questionario aplicado (2024)

A escolha dos participantes da pesquisa tem por base o conceito apresentado por Gil
(2008), no qual destaca que a selecdo de sujeitos € fundamental para a realizacao efetiva de um
experimento. Isso se deve ao objetivo da pesquisa em generalizar os resultados obtidos para a
populacdo, da qual os participantes estudados representam uma amostra.

O autor ainda destaca que “para que uma amostra represente com fidedignidade as
caracteristicas do universo, deve ser composta por um niimero suficiente de casos” (Gil, 2008,
p. 95). Nessa direcdo, para o planejamento de uma investigacdo, € necessario definir
criteriosamente 0s sujeitos participantes a serem envolvidos no estudo. Para que ocorra com
precisdo a selecdo dos sujeitos, o autor afirma que devem ser consideradas as caracteristicas
que sdo relevantes para a definicdo da populacdo. Dessa maneira, no item 4.1, caracterizaremos

melhor esses participantes.

3.3 Obtencao de Dados

Para a organizacdo do processo investigativo da pesquisa foram utilizados como
instrumentos de coleta de dados: o questionario com perguntas fechadas, com objetivo de obter
dados que possibilitem tracar o perfil dos participantes da pesquisa. A realizacdo de duas
oficinas gravadas, com observacao participante, para apresentacdo e uso do ODA discutido no
ambito da pesquisa e uma outra oficina para realizacdo do grupo focal. Logo, apresentamos,
detalhadamente, cada etapa que compde os procedimentos metodoldgicos, a fim de coletar os

dados necessarios a analise dos resultados.
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3.3.1 - Questionario de entrada

O questionério do tipo fechado foi a primeira etapa do procedimento metodoldgico para
a coleta de dados da pesquisa, contendo um total de 20 questdes. Este instrumento foi realizado
de modo online, através do Google Forms, encaminhado aos participantes por e-mail e teve
como principal objetivo conhecer e compreender o perfil dos participantes.

Gil (2008, p. 121), afirma que “construir um questionario consiste basicamente em
traduzir objetivos da pesquisa em questdes especificas”. A escolha por comegar com o
questionario fechado, foi por considerar essa técnica de investigacdo fundamental para reunir
um conjunto de questdes a fim de obter informag6es sobre os conhecimentos e expectativas dos
participantes. Assim, o instrumento foi elaborado com uma apresentacgéo inicial, para situar os
envolvidos ao contexto da investigacdo. Além disso, a Figura 11 demonstra algumas das
perguntas do questionario para, como ja citado, conhecer melhor o perfil dos participantes.

Figura 11 — Perguntas para verificar o perfil dos professores

Vocé tem participado de alguma atividade de formagdo docente (atualizagdo, treinamento,
capacitagao) relacionada com tecnologias digitais?

Mao

Caso tenha participado de atividades de formagdo continuada nos dltimes 3 (trés) anos,
utiliza ou utilizou os conhecimentos adquiridos em suas aulas?

Sim

Nao

Vocé faz uso de tecnologias digitais em sua vida cotidiana e profissional?

Sim, somente para o plangjameanto
Sim, para planejamento e em atividades de sala de aula.

N&o uso tecnologias.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024)
Conforme a Figura 11, o questionario, em geral, direciona a busca de respostas para dar

condigdes de descrever as caracteristicas dos participantes e verificar as hipoteses que foram

levantadas no planejamento da pesquisa.
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3.3.2 Oficina

As oficinas sdo espacos de construcdo do conhecimento que, conforme Paviani e
Fontana (2009), sdo organizadas com objetivos pedagdgicos bem definidos, permitindo que os
participantes experimentem situacgdes reais e importantes, a fim de adquirir, desenvolver e criar
conhecimentos, tanto na teoria quanto na pratica, de maneira ativa e reflexiva, seguindo uma
abordagem que envolve os modos de sentir, pensar e agir sobre um objeto.

A oficina foi o segundo instrumento utilizado. Ocorreu em trés encontros, com
observacao participante, sendo que o primeiro foi para realizar a exposi¢cdo do ODA webquest
com explicagdes sobre como construir, que recursos utilizar e onde construir. A segunda oficina
foi para os participantes produzirem uma webquest, conforme a disciplina que leciona. A
primeira e a segunda etapa das oficinas aconteceram presencialmente em uma sala de aula da
escola e foram apresentados os ambientes digitais Google Sites, Padlet, Powe Point, Google
Apresentacdes e Canva como espacos para a construgdo de webquest.

Antes da realizacdo da terceira etapa da oficina, houve a transposicdo didatica que,
segundo Chevallard (1991), é um conjunto de mecanismos fundamentais para adaptar o
conhecimento cientifico ao saber, ou seja, corresponde aos saberes teoricamente construidos
que se materializam no saber ensinado. Assim, todos 0s participantes da pesquisa tiveram um
prazo para adaptar a teoria adquirida sobre o ODA webquest em objeto ensinado, construido
em sala de aula. O processo de transposicao didatica serd mais bem detalhado no item 3.3.4.

A terceira etapa da oficina foi para realiza¢éo do grupo focal, ocorrida no Google Meet,
através de topico guia, para obter os apontamentos a respeito das experiéncias construidas, a
percepcao da pratica com ODA e verificar se a formacdo docente ofertada para a educacao
precisa ser melhorada nos aspectos praticos que incluem os conhecimentos que envolvem as
tecnologias para professores atuarem em sala de aula. No item 3.3.5 havera o detalhamento
desse instrumento, incluindo a organizacdo do topico guia elaborado para as discussoes.

A partir do que dispde Moita e Andrade (2006, p. 16), “as oficinas pedagogicas sdo
situacdes de ensino e aprendizagem por natureza abertas e dindmicas”. Logo, sdo extremamente
relevantes para investigar o conhecimento prévio, estimular o saber a partir da criacdo e
recriacdo de situacdes, de materiais e de recursos que podem transformar as experiéncias
tedricas em praticas concretas e aplicaveis ao ensino.

A realizagdo das oficinas seguiu um planejamento, conforme demonstrado no Quadro
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Quadro 6 — Planejamento das Oficinas®

CONTEUDO DA
OFICINA

Producdo de um Objeto Digital de Aprendizagem (ODA) — Webquest — usando
a plataforma Google Sites

CARGA HORARIA

20 horas — sendo que 8 horas serdo para realizacdo da oficina e transposicéo
didatica e 12 horas para aplicacdo da atividade planejada em sala de aula.

LOCAL

Escola Estadual Juscelino Kubitschek de Oliveira

INSTRUMENTOS

Notebook, Datashow, Chromebooks, caixa de som.

MATERIAL DE APOIO

Apostila com tutorial sobre o ODA Webquest.

INTERNET

Wi-Fi da escola.

PLANO DE AULA — Conceitos de tecnologias digitais de informagao e comunicago.

TOPICOS O que é um ODA?
O que é uma Webquest?
Como criar?
Aula prética.
Producéo de um ODA.
Colocando em pratica um ODA.
Socializaco e contribuicBes no projeto final.
SOFTWARE E Google Sites/webquest: https://sites.google.com/new, Padlet, Powe Point, Canva
APLICATIVOS DE
APOIO

REFERENCIAS LEFFA, Vilson J. Nem tudo que balanca cai: Objetos de aprendizagem no
ensino de linguas. Polifonia. Cuiab4, v. 12, n. 2, p. 15-45, 2006.

MORAN, José Manoel. Como utilizar a internet na educacéo. Revista Ciéncia
da Informagdo, v. 26, n. 2, maio-ago. 1997.

SPINELLI, Walter. Os objetos virtuais de aprendizagem: acédo, criacdo e
conhecimento. 2007. Disponivel em: htttp//Médulo B — Objetos de

Aprendizagem (usp.br) . Acesso em: 01 jun. 2023.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, conforme Projeto de Pesquisa (2023)

As oficinas ocorreram com a observacao participante, para tomar nota da postura, das
reaces e do envolvimento dos professores, participantes da pesquisa, diante do objeto
apresentado de acordo com o roteiro proposto. Os encontros foram muito significativos para a
obtencdo de dados para uma analise mais profunda dos resultados com relacdo a formacéo para
0 uso das TDICs no ensino e o0 uso do ODA webquest como uma possibilidade de ensinar
através de pesquisas guiadas na internet, criando um ambiente colaborativo, interativo e,
principalmente, que integre a autonomia e protagonismo dos estudantes em todas as etapas para
produzirem materiais com autoria.

A Figura 12 abaixo corresponde ao registro de momento de apresentacdo da oficina de
formacdo de professores. Nesse momento conheceram alguns conceitos sobre a importancia
das TDICs e sobre 0 ODA webquest.

3 O Quadro 6 foi elaborado no Projeto de Pesquisa que foi submetido e aprovado pelo CEP na Plataforma Brasil.


https://sites.google.com/new
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/6749/mod_resource/content/2/Objetos_de_aprendizagem.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/6749/mod_resource/content/2/Objetos_de_aprendizagem.pdf
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Figura 12— Registro do momento de apresentagdo do conteudo da oficina

Fonte: Produzido pela pesquisadora (2024), conforme TCLE aprovado através do Parecer 6.458.938
Na Figura seguinte, temos o registro do momento em que 0s participantes comegaram

a fazer questionamentos sobre 0 ODA apresentado e seus comentarios a respeito da formacao
oferecida.

Figura 13 — Momentos de questionamentos e comentarios

Fonte: Produzido pela pesquisadora (2024), conforme TCLE aprovado através do Parecer 6.458.938

Na segunda etapa da oficina os participantes conheceram, foram apresentados 0s
ambientes Google Sites, Padlet, Powe Point e Canva, que podem ser explorados na construcéo
de webquests. Posteriormente, foi ensinado sobre como construirem o material em cada
ambiente.

Na Figura 14 temos um exemplo de uma webquest que foi criada utilizando o Google
Sites, que é uma ferramenta gratuita do Google que permite a criacdo de sites para diversos
propositos, principalmente para o ensino, sem a necessidade de conhecimentos avancados em

programagéo.
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Figura 14 — Pagina inicial da webquest de Literatura criada no Google Sites

Webquest Inido INTRODUCAO TAREFA RECURSOS PROCESSO AVALIACAO CONCLUSAD Q

O Crepusculo da Imaginacao: uma
WebQuest gamificada com um conto de

terror

Bem-vindos ao Mundo dos contos de terror. Aqui, 0
feitico das palavras levard vocés a viverem uma
grande aventura literarial!!

Preparem-se para uma experiéncia Unica, onde o
medo e a adrenalina se misturam, e a busca pelo
desconhecido se torna irresistivelmente cativante.
Esta pronto para enfrentar os mistérios sombrios
que aguardam nesta jornada sinistra? Entdo,
vamos embarcar nesta aventura arrepiante e
desvendar os segredos que se escondem nas
sombras. O terror estd a espreita... a escolha € sua: “
Fonte: Criado pelo participante P1 (2024)
Na Figura seguinte, temos 0 modelo de webquest que foi criado pela participante P3,

envolvendo conteldo de Literatura. Esse modelo ja foi estruturado no Padlet, que é uma
ferramenta online que permite criar murais virtuais interativos e colaborativos para registrar,
guardar e compartilhar conteido multimidia.

Figura 15 — Pagina inicial da webquest de Literatura criada no Padlet.

Profa Raguel Requel - 4m

Webquest - As Vanguardas Europeias e o Pré-Modemismo

PROCESSO - ETAPA1 i

NUGUVAKDAS
UROPGAS

"t
= Al
”“T"m =4

Assistir a0 video para conhecer os
movimentos de Vanguardas
Europeias.

lNTRODUC;\O TAREFA RECURSOS PROCESSO - ETAPA 2 AVALIACAO

Bem-vindos & WebQuest sabre as
Vanguardas Europeias e sua
influéncia no surgimento do Pré-
Modermismo! Nesta atividade, vamos
explorar os movimentos artisticos
que revalucionaram a arte e a
literatura no inicio do século XX &
como eles impactaram o cendrio
cultural brasileiro, dando origem a0
Pré-Modermismo.

Sua miss3o & explorar as principais
vanguardas europeias - como o
Futurismo, Cubismo,
Expressionismo, Dadaismo,
Surrealismo, entre outros - @
entender COMO suas caracteristicas

1. Websites e videos educativos
sobre os mavimentos artisticos
em questio.

Vanguardas
Europeias

Principais obras ¢ autores

2. Obras de arte @ textos literdrios
representativos de cada
vanguarda

e deias influencizram os escritores & ™
artistas brasileiros, antecedendo o ‘t P
perioda madernista no Brasil. hEd e
Acasse o ink & conhega algumas
das principais obras & autores das
Vanguardas Europeias.

CONCLUSAO

PROCESSO - ETAPA 4 Acesse o link e faga sua

autoavaliagio.

PROCESSO-ETAPA 3

Essa abra pertence ao movimento

Vanguardas HBABE“S]

Europeias

Parabéns por concluir a WebQuast!
Espero que vooé tenha adquirid um
entendimento mais profundo sobre
35 vanguardas europeias & sua
influgnci surgimento do Pré-
Modernis: no Brasil. Esses
movimentos foram cruciais para a

Aprimore seus conhecimento
acessando o jogo em formato de
Quiz sobre 0 que estudamos até
aqul.

Brasil. Depois, acesse o link e teste
seris ranharimantne

Fonte: Criado pela participante P3 (2024)
A participante P4 também optou em usar o Padlet para produzir a sua webquest, que

tratava de explorar o contexto da arte com visitas ao Museu Virtual Google Art & Culture. Esse
museu € um projeto do Google que permite explorar virtualmente museus, exposicdes, pontos
turisticos e patriménios mundiais, inclusive em 3D. A plataforma oferece uma experiéncia
cultural diferente, democratizando o0 acesso a arte e a cultura. Nessa webquest, a participante

solicitou ajuda da pesquisadora para criar o conteudo, para envolveu os estudantes em diversas
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atividades com a criacdo de roletas de sorteio e criacdo de jogos para cada grupo, que
correspondiam & se¢do de tarefas.
Figura 16 - P4gina inicial da webquest de Arte criada no Padlet.

Webquest "A Arte e sua essénia"

1. Introdugdo i 2. Tarefa i Jogo 1: "Museu Virtual de i Jogo 2 - "Quadro de i Jogo 3: “Desafio desafio i 3.Recursos
Arte" - Este jogo permite influéncias - Construir uma musical” - Neste jogo, os
explorar diferentes periodos atividade criativa utilizando alunos serdo desafiados a
da historia da arte e obras de materiais ferramentas de compreender arelacdo da
artistas famosos. Os alunos design grafico ou musica com a dimens&o
devem selecionar uma obra apresentacao. politica, ética, estética e
de arte que considerem Pesquisa e Selecao - Pesquisa social. da vida Apds jogar,

vocé deve escolher uma das
dimensdes que considera

intrigante e gravar um video
com um comentario critico e

interessante e criar um breve
ensaio sobre ela, incluindo
informacoes sobre o artista,
estilo, e contexto historico.
Para essa tarefa, acessem o g publicar em formato de

link, escolha a obra e o artista. Design do quad apresentac¢ao multimidia. Para
Em seguida, devem fazer um do quadro em pape acessar o jogo devera clicar
pequeno video apresentando c ina, d indo o no link

a visita virtual que foi
realizada e o estudo
construido.

-
Y
o-E5R

Fonte: Criado pela participante P3 (2024)

3.3.3 Observacéo participante

Gil (2008), defende que a observacao participante envolve a participacdo efetiva do
observador na vida da comunidade, grupo ou situacdo especifica. Nesse contexto, o observador
assume, pelo menos em parte, o papel de um membro do grupo. Portanto, a observagédo
participante pode ser descrita como uma técnica utilizada para obter conhecimento sobre a vida
de um grupo a partir de sua prépria perspectiva interna, podendo ser organizada por escrito, por
gravacdes, por sons ou por imagens. Na perspectiva de Branddo (2008), a observagédo
participante resulta da convivéncia de perto com o objeto da pesquisa, envolvendo a unido entre
conhecimento e agdo, ou seja, esse instrumento envolve a necessidade de perceber a inter-
relacdo entre conhecimento e pratica.

Ainda sobre as concepcdes de Branddo (2008, p. 16), a observagéo participante “situa o
investigador a margem dos acontecimentos, visto que sua fungdo nédo se orienta para atuar sobre
uma realidade, modificando-a, mas a uma observagdo participante da atuagdo de outros”.
Assim, nota-se que o pesquisador assume uma postura de observador ativo, acompanhando e
registrando o que acontece sem mudancas diretas, mas buscando compreender a realidade a

partir da vivéncia dos participantes observados.
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Bogdan e Taylor (1975) tratam a observacdo participante como um processo
investigativo caracterizado pelas interagdes sociais intensas, entre investigador e oS
participantes de uma pesquisa, para organizar o levantamento de dados de forma sistematizada.

Na pesquisa realizada, a observacdo participante foi realizada a partir de um roteiro
elaborado para auxiliar a pesquisadora na observacdo durante a execugdo da oficina, com
registros escritos e gravacdes e imagens. No Quadro 7, evidenciamos o roteiro criado para a
organizag&o dos registros da pesquisadora.

Quadro 7 — Roteiro da Observagdo Participante

Titulo - Observacéo de professores na utilizacdo de um Objeto Digital de Aprendizagem
Objetivos da Observacéo Participante:
1. Observar como os professores interagem com o objeto digital de aprendizagem durante a oficina.
2. ldentificar as reacGes, comportamentos e feedbacks dos professores em relacdo ao uso do objeto digital de
aprendizagem.
3. Analisar, a partir da criacdo da webquest, como os professores planejam o objeto digital de aprendizagem
nas atividades propostas durante a oficina.
1. Fase Introdutoéria da Oficina:
Registrar como os participantes se posicionam e reagem ao conteldo da introducdo feita pelo facilitador,
incluindo o propésito da oficina e a apresentacdo do objeto digital de aprendizagem.
2. Demonstracéo do Objeto Digital de Aprendizagem:
Observar o nivel de dificuldade e/ou compreensdo dos participantes durante a demonstragdo do objeto digital
de aprendizagem pelo facilitador, considerando os questionamentos ou comentarios sobre as funcionalidades e
caracteristicas do objeto digital apresentado.
3. Atividades Propostas:
Observar como os professores interagem com o objeto durante as atividades.
4. Interacdo dos Professores:
Observar as interacdes entre os professores durante as atividades e discussdes relacionadas ao objeto digital de
aprendizagem.
5. Reacgdes e Comentarios:
Registrar as reacdes, comentarios e impressdes dos professores sobre o objeto digital de aprendizagem.
6. Desafios e Dificuldades:
Identificar quaisquer desafios ou dificuldades enfrentadas pelos professores ao utilizar o objeto digital de
aprendizagem.
7. Estratégias de Uso:
Observar as estratégias adotadas pelos professores para aplicar o objeto digital de aprendizagem nas atividades
propostas.
8. Uso de Recursos Complementares:
Anotar se os professores utilizam recursos complementares ou complementam o objeto digital de aprendizagem
na criacdo de suas atividades.
9. Encerramento da Oficina:
Registrar no encerramento da oficina todas as percep¢bes dos participantes sobre o objeto digital de
aprendizagem apresentado. Levando em consideragdo padrdes emergentes, incluindo quaisquer reflexdes feitas
pelos participantes.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, conforme Projeto de Pesquisa aprovado em 2023.

Este roteiro foi utilizado com finalidade de observar, registrar aspectos importantes
ligados as expectativas iniciais dos participantes, suas percepcdes, davidas e reacbes diante do
material apresentado na realizacdo da oficina, com base nos objetivos da pesquisa, para obter

dados relevantes para a producéo de resultados.

3.3.4 Transposicao Didatica



82

A transposicao didatica foi utilizada no intervalo da segunda para a terceira etapa da
oficina, correspondendo ao momento de analise do saber adquirido com a aplicacéo desse saber,
a partir do uso de uma webquest, que foi produzida pelos participantes na segunda oficina.
Todos os participantes tiveram um prazo de 15 dias para tentarem aplicar em sala de aula a
webquest criada durante a oficina e testarem sua eficacia. Esse instrumento serviu para subsidiar
parte das discussodes realizadas na terceira etapa, que culminou com a realizagéo do grupo focal.

Sdo varias as definicdes para esse instrumento metodoldgico, dentre elas utilizamos
Chevallard (1991), bem como as concepcbes de Pinho Alves (2001), que conceituam a
transposicdo didatica como um conjunto de procedimentos essenciais para adaptar o
conhecimento cientifico ao saber, de modo que possa ser assimilado pelos estudantes sem
comprometer suas caracteristicas intrinsecas.

No campo educacional, para que o conhecimento se torne ensinavel € preciso passar por
preparacdes e adaptacdes ao contexto escolar. Assim, o conceito de transposicao didatica ganha
espaco porque contempla a articulag@o entre o saber teorico e o saber ensinar. Por esse prisma,

Chevalard defende que:

Um conteldo de saber que tenha sido definido como saber a ensinar, sofre, a
partir de entdo, um conjunto de transformacdes adaptativas que irdo torna-lo
apto a ocupar um lugar entre os objetos de ensino. O ‘trabalho’ que faz de um
objeto de saber a ensinar, um objeto de ensino, é chamado de transposicao
didatica (Chevallard, 1991, p.39).

O conceito de transposicdo didatica é, portanto, um importante instrumento para
compreensao de teorias através da pratica, que segundo Pinho Alves (2000, p. 218), “€ possivel
estabelecer uma argumentacdo para entender as diferentes formas do saber e suas estruturas
organizacionais. Este autor, destaca que a transposicao didatica ndo pode ser confundida com a
mera simplificacdo do saber, visto que é preciso considerar inameros fatores como a linguagem,
0s problemas, as atividades que influenciam na aprendizagem de novos conteldos.

Como a pesquisa investiga a formacao de professores da area de Linguagem no que
tange as tecnologias digitais e ao uso de objetos de aprendizagem, a transposicdo didatica
tornou-se um importante instrumento para analisar os niveis do saber que envolve o saber sabio,
0 saber ensinar e o saber ensinado. Nesse caso, a transposicao didatica é um procedimento que
contribui para a andlise de dados e resultados da pesquisa por ser um processo no qual um
conhecimento destinado ao ensino é submetido a diversas adaptacGes que o torna apropriado

para fazer parte do conjunto de contetdo a ser ensinados Chevallard (1991). Logo, através da
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transposicdo didatica, fica possivel compreender como as trés dimensdes do saber a fim de
entender se o saber ensinado foi eficaz para com o trabalho usando o ODA webquest.

3.3.5 Grupo Focal

O grupo focal foi a ultima etapa da oficina realizada com os participantes da pesquisa e
objetivou reuni-los para discutir a formacdo docente em relagdo ao uso de tecnologias digitais
no ensino de linguagem. Kind (2004), considera o grupo focal como uma técnica de coleta de
dados na qual o pesquisador tem a oportunidade de escutar diversos participantes a0 mesmo
tempo, além de observar as interacGes caracteristicas do processo grupal. Com base no que
preconiza a autora, o grupo focal mantém sua natureza como um instrumento de coleta de
dados, especialmente adequado para pesquisas qualitativas.

A opcéo por explorar o grupo focal ocorreu considerando algumas razdes que justificam

a escolha dessa técnica, conforme descritas na Figura 17.

Figura 17 — Razdes de escolha da técnica Grupo Focal

a interacéo pode fomentar respostas mais interessantes ou novas e ideias
originais;

a pressao de participantes homogéneos facilita suas reflexdes, ao mesmo
tempo que incita opinides contrarias;

0 tema ndo é tdo delicado ao ponto de dificultar as respostas;

0 tema tem a possibilidade de ser discutido por todos os participantes.

Fonte: elaborado pela pesquisadora, conforme conceitos de Kind (2004, p. 127).

Para a realizacdo dessa etapa foi elaborado um topico guia com questdes direcionadas
para obter informacdes sobre a formacdo de professores, a formacgéo para o uso de ODA no
ensino, a transposicédo didatica e as percepcdes, desafios e possibilidades diante das tecnologias
digitais e do ODA trabalhado. No Quadro 8, ha o detalhamento da composicao do tépico guia

utilizado no grupo focal.
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Quadro 8 — Tépico Guia do Grupo Focal

Topico de discusséo Questdes norteadoras

Formagcao de professores | a) Em que medida a formagéo oferecida pode contribuir para a melhoria de sua

pratica docente?

b) Quais sdo as principais necessidades de formacéo que vocés identificam em

relacdo ao uso de tecnologias digitais no ensino, considerando o nivel de

dificuldade que tiveram para conhecer e usar o ODA na pratica pedagogica?

¢) Como vocés compreendem o papel dos ODA no contexto da formacao docente

e na melhoria do processo de ensino?

Formagdo paraousodo | a) Como voceés se sentiram durante a oficina de producdo de ODA — WebQuest?

ODA b) Quais foram os principais aprendizados obtidos com a utilizacdo do ODA na

pratica pedagégica?

¢) A oficina colaborou para uma nova avaliagdo sobre a utilizacdo de tecnologias

digitais em suas aulas?

Transposicdo didatica | a. Como foi a experiéncia de aplicar os conceitos aprendidos na oficina de

formacdo de professores sobre o uso da WebQuest em sala de aula? Quais

estratégias vocé planejou utilizar para garantir que a transposicdo didatica fosse

efetiva na adaptacdo dos contetddos da WebQuest ao nivel e interesse dos seus

alunos?

b. Ao implementar WebQuests com seus alunos, como vocé planejou promover

a aprendizagem e a conexao entre o contelido da WebQuest e os conhecimentos

prévios dos estudantes? Quais abordagens vocé adotou para garantir que a

atividade fosse relevante e engajadora, promovendo a transposicdo dos objetivos

educacionais de forma eficaz?

Percepcdes, desafios e a) Quais as suas percepg¢des sobre 0 uso de tecnologias no ensino?
possibilidades b) Quais sdo os principais desafios e obstaculos que vocés identificam para a

adocdo de Objetos Digitais de Aprendizagem em suas aulas?

¢) Quais as possiblidades de uso do ODA — WebQuest em suas aulas?

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, conforme Projeto de Pesquisa aprovado em 2023.

Segundo Gatti (2005), o uso de grupos focais em pesquisas ndo sé auxilia na obtengéo
de diferentes perspectivas sobre um mesmo assunto, mas também possibilita a compreensao
das ideias compartilhadas pelas pessoas no cotidiano e das formas como os individuos sao
influenciados mutuamente. Partindo desse principio, foram coletadas as percepcGes sobre a
experiéncia dos professores, suas opinides com relacdo ao uso de tecnologias digitais na
educacdo e os desafios enfrentados em sua pratica pedagogica. Logo, umas das questdes chave
nesse momento foi buscar compreender os desafios e obstaculos enfrentados pelos professores
no processo de adocdo de Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) em suas aulas, partindo da
apresentacdo da webquest como um ODA a ser explorado.

Por se constituir como uma técnica de coleta de dados, Gatti (2005), afirma que é uma
oportunidade de criar um espaco aberto de discussdes para que 0s participantes expressem suas
opinides e o facilitador possa reunir informacdes com detalhamento e profundidade para a
aderéncia do método aos objetivos do estudo.

3.3.6 Andlise de dados
A pesquisa cientifica, de natureza qualitativa, foi conduzida por meio de um conjunto

de etapas interligadas, cada uma com caracteristicas e objetivos especificos. A analise dos dados
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gerados foi produzida e interpretada, seguindo critérios que estdo em conformidade com os
métodos de investigacdo de Minayo (2007/2014), compreendendo trés fases essenciais para a
interpretacdo dos resultados: pré-analise, exploracdo do material e tratamento dos dados
obtidos. Essas trés fases sdo representadas na Figura 18 como forma de explicitar como
acontece o tratamento dos resultados em cada uma.

Figura 18 — Fases essenciais para interpretagédo de resultados

Pré-analise
Leitura de
primeiro plano
para atingirmos

niveis mais
profundos
Trajetoria
da analise
Tratamento dos
dados ol o
Sintese interpretativa xpmoartaeg;?zﬁ 0
que dialoga temas 5
com objetivos, E a andlise
questodes e proriamente dita
pressupostos da
pesquisa

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base em Minayo (2014, p. 85-87)
As informacg6es apresentadas na Figura 6 indicam que a pré-analise se trata de uma

leitura de primeiro plano para atingirmos niveis mais profundos. Nesse momento, deixamo-nos
impregnar pelo contetdo do material, a fim de obter uma compreensao mais ampla, conhecer
suas particularidades a serem analisadas, elaborar pressupostos iniciais (hipoteses e objetivos)
para balizar a analise e interpretacdo do material, escolher as formas de classificacdo inicial e
determinar as concep¢des tedricas que orientardo a analise.

Na fase de exploracdo do material, considerada por Minayo (2014) como a fase mais
longa da pesquisa, nos dedicamos a analise em si para a organizacao de trechos ou fragmentos
do texto de analise conforme o esquema de classificacdo inicial, realizando uma leitura que
dialogue com as partes do texto, identificando, por meio de inferéncias, os principais
significados apontados pelas partes dos textos. Nesse momento, foi muito importante analisar
os diferentes significados presentes no esquema de classificacdo, abordando os temas mais
abrangentes de discussdo para as partes dos materiais estudados e produzidos, a fim de guiar a

andlise e gerar as conclusdes que dialogam com o0s conceitos tedricos.



86

Na terceira fase, como etapa final da analise, Minayo (2014) define como fase de
tratamento e interpretacdo de resultados. Assim, foi realizado o tratamento dos resultados
através de uma sintese interpretativa em que os dados construidos foram analisados de maneira
a obter respostas para os problemas da pesquisa, que conforme a autora, possibilitam uma
investigacao precisa sobre as experiéncias e praticas dos participantes.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo, o enfoque sera em torno da analise de dados e discussdo dos resultados
no contexto da pesquisa, que procurou discutir a relacdo da formacdo de professores da area de
Linguagens com o uso das tecnologias digitais na pratica pedagdgica, como forma de
compreender como sua aplicacdo pode contribuir no processo de ensino. No ambito da
pesquisa, buscou-se verificar o impacto do uso da webquest como ODA para a promocéo de
novas praticas de ensino. Logo, a partir da questdo central da pesquisa, procuramos
compreender de que maneira a formacdo de professores pode influenciar a integracdo de
tecnologias digitais e 0 uso de objetos digitais de aprendizagem em sala de aula e como tudo
isso pode enriquecer o processo de ensino dos professores de Linguagem.

Conforme mencionado no item 3, que trata dos procedimentos metodologicos, o
processo investigativo da pesquisa utilizou como instrumentos de coleta de dados: o
questionario com perguntas fechadas, com objetivo de obter dados que possibilitem tragar o
perfil dos participantes da pesquisa; a realizagdo das oficinas, com a observacao participante,
para apresentacdo e experimentacdo do ODA webquest e uma outra oficina para realizacdo do
grupo focal.

Portanto, para alcancar os objetivos propostos, foram realizadas analises detalhadas dos
dados coletados durante a investigacdo da formacéo de professores para o uso das TDICs, tendo
a webguest como ODA proposto. Os dados foram interpretados a luz das teorias relevantes para
a area de educacdo e de tecnologia, a fim de responder as perguntas de pesquisa e contribuir
para o0 avanco do conhecimento nestes campos.

Para a apresentacdo dos resultados, primeiramente serdo analisados os dados obtidos a
partir da aplicacdo do questionario fechado, a fim de caracterizar 0s participantes.
Posteriormente, serd a analise através de unidades tematicas que contemplam cada etapa da
oficina realizada com os participantes, considerando a formacdo dos professores, 0 objeto
digital de aprendizagem, a transposicdo didatica e o grupo focal. Nesta senda, Gil (1999)
enfatiza que a analise de dados envolve a descricdo dos procedimentos a serem adotados tanto
para analise quantitativa (ex.: testes de hipdtese, testes de correlacdo) quanto qualitativa (ex.:
andlise de conteddo, analise de discurso).

Gil (1999), ainda aponta que o processo de analise e interpretacdo é substancialmente

interativo, porque induz o pesquisador a desenvolver, gradualmente, uma explicagéo logica do
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fendmeno ou situacdo estudados, analisando as unidades de sentido, as interacOes entre essas
unidades e entre as categorias em que estdo agrupadas.

A geracdo da andlise de dados e resultados da pesquisa é a fase mais importante da
pesquisa e foi constituida com base principal fundamentada nas concepcdes tedricas de Minayo
(2007/2014), que se concentra em trés fases essenciais: pré-analise, exploracdo do material e
tratamento dos dados obtidos. Assim, com base em Minayo (2007), na pesquisa social, a etapa
de andlise de dados apresenta trés objetivos principais: compreender os dados coletados,
verificar os pressupostos da pesquisa e/ou responder as perguntas formuladas, e expandir o
conhecimento sobre o tema estudado, relacionando-o ao contexto cultural em que esté inserido.

E com essa perspectiva que trabalharemos a analise de dados e o tratamento dos resultados.

4.1 Conhecendo os participantes da pesquisa

A aplicacdo do questionario* de entrada foi realizada através do Google Forms. Esse
instrumento de coleta de dados foi enviado por e-mail para os participantes, professores que
atuam com a disciplina de Lingua Portuguesa, com as Trilhas de Aprofundamento de Lingua
Portuguesa e com as Eletivas de Linguagem na Escola Estadual Juscelino Kubitschek de
Oliveira, no municipio de Nova Xavantina-MT. para obter uma compreenséo inicial sobre
formacdo profissional envolvendo o uso de tecnologias digitais.

Na pesquisa ha um total de 04 (quatro) participantes. O questionario enviado apresenta
um total de 20 questdes fechadas e houve a colaboracdo exitosa de todos, o que possibilitou
explorar o significado da experiéncia social e profissional dos individuos. Este instrumento de
coleta teve como objetivo observar os conhecimentos prévios dos participantes acerca do tema
abordado.

As perguntas de 1 a 5 do questionario envolveram aspectos como a idade, o tipo de
instituicdo em que concluiram a graduacdo, a modalidade presencial ou online, a titulacdo
méaxima e 0 tempo de experiéncia como professor, conforme descrito no Quadro 9, a fim de
verificar se esses fatores influenciam ou ndo na formacao dos professores para o uso de TDICs
em suas praticas pedagdgicas. Para realizar a analise dos dados de cada participante, iremos
identifica-los como P1, P2, P3 e P4.

4 Apresentamos 0 questionario de entrada nos apéndices.
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Quadro 9 — Perfil dos participantes

Informac®es pessoais, P1 P2 P3 P4
académicas e
profissionais

Idade Entre 30 e 39 Entre 25 e 29 Entre 40 e 49 Entre 30 e 39

anos anos anos anos

Em que tipo de instituicdo
de Ensino Superior Privada Publica Publica Publica

concluiu sua graduag&o?

Realizou o Ensino Presencial Presencial Presencial Presencial
Superior de que forma?

Qual a sua titulacdo Especializagdo Mestrado Especializagdo Especializagio
maxima? (cursando)
Tempo de experiéncia Entre 5 e 10 anos Entre5e 10 Entre5e 10anos | Entre5 e 10 anos
como professor: anos

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base no questionario aplicado aos participantes, (2024).

Né&o podemos afirmar que a idade dos participantes influencia no uso desses recursos
apenas pela analise dos dados de caracterizacdo, uma vez que nas questdes seguintes todos
afirmam utilizar as TDICs de alguma forma. Quanto a este aspecto, Kenski (2007, p. 51) afirma
que “a dinamica e a infinita capacidade de estruturacao das redes colocam todos os participantes
de um momento educacional em conexdo, aprendendo juntos, discutindo em igualdade de
condi¢des, e isso ¢ revolucionario”. Além disso, a autora reforca que as transformacdes
advindas das tecnologias digitais ecoam com maior forca entre criancas e jovens nascidos a
partir dos anos 90, que cresceram naturalmente convivendo com computadores e redes, e em
suas interacdes com a educacao.

Entretanto, apesar de estarem todos envolvidos no complexo mundo das tecnologias, €
importante ressaltar que a visdo da autora é otimista, simplificando a dificil relagcdo existente
entre muitos professores com o uso das tecnologias digitais para o ensino, uma vez que ainda
ndo ha como igualar as condicdes de acesso e de aprender juntos. A inclusdo digital e o uso de
TDICs nas escolas enfrentam uma série de barreiras, como desigualdade de acesso,
infraestrutura inadequada e a propria deficiéncia nas formas de promoc¢do da formacdo dos
professores, principalmente no ambito das escolas publicas. Ainda é necessario mobilizar acdes
para que as politicas educacionais minimizem esses obstaculos e os professores se sintam
preparados para o uso das tecnologias.

Um exemplo pratico para enfatizar essa questdo da inclusdo e o uso das TDICs é a oferta

de Chromebooks para as escolas da rede estadual de educacdo de Mato Grosso. Os
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equipamentos foram distribuidos e comegaram a serem usados desde 2023, porém ndo basta ter
a tecnologia se todos os professores ndo tiverem formacgdo para dominar e/ou usar essas
tecnologias. Essa realidade ainda é um desafio em todas as escolas do estado. Na pesquisa ora
realizada, temos a participante P3 que em varios momentos afirmou que demorou a comegar o
uso dos Chromebooks em suas aulas porque ainda ndo se sentia segura e preparada para contar
com essas tecnologias em sala de aula. Essa questéo sera mais bem discutida no item 4.2.1 e no
4.2.3

Quanto ao grau de instrucdo, os participantes em sua maioria concluiram a graduacéao
em instituicdo publica e possuem algum tipo de especializagdo, apenas um graduou-se no
formato on-line e um esta cursando mestrado. Sobre a atuacdo no exercicio da docéncia, em
media, todos estdo em exercicio h& mais de cinco anos.

Esses dados levantados na caracterizacdo inicial dos participantes refletem que
independentemente da idade ou do tipo de formacao e tempo de atuagdo na docéncia, ha um
interesse em se qualificarem, visto que todos investiram em avancar para além da graduacéo.
Nessa vertente, Kenski (2007, p. 55) assevera que “a igualdade de acesso as informagdes na
internet, independentemente da identidade, idade e formacdo, iguala todos os usuarios e
provedores”. Assim, observa-se que no contexto das tecnologias digitais, principalmente no
século 21, sdo abertos espagos para que todos possam se envolver, trocar informacdes e
conhecimentos com todo o mundo e o tempo todo, frente a emergéncia que as mudancas sociais
impdem. De outro lado, sabemos que a realidade de grande parte das escolas ainda reflete um
contexto em que muitos professores ndo se sentem em igualdade de condicdes para 0 acesso
pela falta de formagdo que ofereca base suficiente para atuarem com o uso das tecnologias
digitais.

Nesse ponto de discussdo, Moran (2000) ressalta a necessidade de atualizagdo
pedagdgica para as praticas educativas. Para o autor, ndo basta a imersdo de todos aos recursos
da modernidade em seu cotidiano, se ndo houver atualizacdo nas praticas educativas. 1sso
significa que a formacao docente é fundamental para que o contato com os recursos digitais
seja efetivado.

Além disso, mesmo havendo professores com dificuldades de uso e com pouca
formacdo para o uso das tecnologias digitais, o interesse em colaborar como participantes da
pesquisa é um indicador de que todos se sentem motivados a adquirir novos conhecimentos, a
fim de se prepararem melhor para enfrentar os desafios impostos pelas mudancas que ocorrem
a todo instante e exigem que as escolas também se preparem para serem agentes dessas

transformacdes.
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Na sequéncia, no Quadro 10, apresentamos as perguntas 6 e 7 que discutem sobre a
participacdo em formacéo relacionada ao uso de tecnologias digitais.

Quadro 10 — Participagdo em formagdo para uso de tecnologias digitais

Informac0es pessoais, académicas Respostas Analise dos resultados
e profissionais P1 P2 P3 P4
Vocé tem participado de alguma
atividade de formacéo docente 75% afirmaram ter participado
(atualizacdo, treinamento, Né&o Sim Sim Sim de formacéo.
capacitacdo) relacionada com 25% afirmaram ndo ter
tecnologias digitais? participado de formagéo.
Caso tenha participado de Todos os que afirmaram ter
atividades de formagao continuada participado de formacé&o,
nos ultimos 3 (trés) anos, utilizaou | N&o Sim Sim Sim confirmaram a utilizagéo dos
utilizou os conhecimentos conhecimentos adquiridos em
adquiridos em suas aulas? suas aulas.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base no questionario aplicado aos participantes, (2024).

As informagOes apresentadas no Quadro 10 permitem inferir que a maioria dos
participantes expressa preocupacdes significativas com a formacdo para atuarem com as
tecnologias digitais. Nesta senda, Tajra (2001) defende que os professores precisam estar
abertos para as mudancas, mantendo uma postura dinamica e flexivel para lidar com as rapidas
transformacdes influenciadas pelo crescente uso das tecnologias digitais. Buzato (2006),
corrobora sobre a importancia da formacao de professores para o uso de tecnologias, partindo
do principio da emergéncia dos novos letramentos digitais em um processo de entrelagcamento
entre 0 antigo e 0 novo, o impresso e o digital, promovendo interconexdes e adaptagdes mutuas
entre 0 que temos e 0 que ainda precisamos aprender a fazer.

Ao analisar os dados coletados, em que a maioria dos participantes afirma ter se
envolvido em formacdes para o uso de tecnologias digitais em sala de aula, é possivel concluir
que o envolvimento majoritario dos participantes na pesquisa em formacGes sugere um
interesse crescente em atualizar suas praticas, integrando novos artefatos e explorando novas
abordagens. Nesse ponto, Moran (2009) argumenta que as TDICs proporcionam
transformacdes na pratica pedagdgica e possibilitam novas formas de ensinar.

Ainda convém ressaltar que no ambito dos questionamentos contidos no Quadro 7,
Pimenta (2002) e Tardif (2014) ressaltam a importancia da formacdo para o desenvolvimento
profissional dos professores a fim de promover a melhoria no processo educacional. Assim,
concluimos que se a maioria dos participantes utiliza os conhecimentos adquiridos no processo
de ensino, significa que hd uma consciéncia de que a atualizacdo dos saberes é fundamental.
No entanto, a falta de formacao é um indicador que precisa ser analisado e revisado a fim de

entender 0s reais motivos e garantir que esse processo atenda as reais necessidades dos
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professores para promover as mudancgas nas concepcbes pedagogicas alinhadas ao uso de
tecnologias digitais.

Na investigacédo, ainda procuramos identificar como é o uso das TDICs, a frequéncia de
uso na pratica pedagdgica e as experiéncias dos participantes com as tecnologias em sala de
aula. O Quadro 11 fornece uma visao geral dos dados coletados, mostrando que todos de alguma
forma utilizam as TDICs, independentemente de ter ou ndo participado de formacdes
especificas nos Gltimos 3 anos.

Quadro 11 — Dados quanto ao uso das TDICs na vida pessoal e no trabalho

Indagacdes sobre o uso das TDICs

Respostas

Vocé faz uso de tecnologias digitais em sua vida
cotidiana e profissional?

100% dos participantes responderam que usam para
planejamento e em atividades de sala de aula.

Caso tenha respondido "Sim, para planejamento e em
atividades de sala de aula" a pergunta anterior, como

Todos consideram muito eficaz e se sentem capazes
de manusear diversos recursos em sala de aula.

vocé avalia a eficacia do uso de tecnologias digitais
em relacdo ao engajamento dos alunos e ao
aprendizado?

Em sua pratica docente, com que frequéncia vocé
utiliza Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicacdo (TDIC) no ensino de linguagem?
Indique nesta escala como vocé considera sua
experiéncia com as tecnologias digitais, midias,
softwares educacionais, aplicativos e atividades na
internet.

01 participante usa diariamente

03 participantes usam semanalmente

01 considera excelente
03 consideram boa

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base no questionario aplicado aos participantes, (2024).

Ao observar os dados do Quadro, é possivel verificar que o acesso dos participantes as
tecnologias digitais nos conduz a compreensao de que estamos inseridos em uma sociedade de
informacao devido ao papel transformador dessas tecnologias e, por isso, somos influenciados
a nos conectar com o contexto digital para reconfigurar nossas praticas pedagogicas. Quanto a
eficacia das TDICs para o engajamento dos estudantes, todos concordaram que oferecem
beneficios e se sentem motivados a tecer relagdes com diversos recursos para 0 engajamento
dos estudantes e para o aprendizado.

Os dados exibidos no Quadro 11 se alinham ao que preconiza Santaella (2007), ao
indicar que as mudancas tecnoldgicas acarretam impacto na realidade pedagdgica dos
professores, como facilitadores e organizadores do processo educacional, desencadeando a
necessidade de buscar novas maneiras de atuar com as tecnologias digitais em sala de aula.
Ressaltamos que os estudos de Costa (2020, p. 52), contribuem com os achados ao destacar que
“as tecnologias oferecem aos professores mais formas de aplicar a aprendizagem prética na sala

de aula”. Assim, concluimos que a frequéncia de uso semanal e didrio das TDICs pelos
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participantes em suas praticas pedagogicas, reforcam a necessidade que sentem de proporcionar
novos ambientes de aprendizagem.

Quanto ao saber docente, também procuramos analisar como a formacdo em servico
para 0 uso de tecnologias digitais, ofertada pelo Estado de Mato Grosso, tem colaborado para
ajudar o professor em sua pratica. Visando compreender o impacto da contribuicdo do Estado
nesse processo, oferecemos um conjunto de opgdes e obtivemos os seguintes resultados
demonstrados no Grafico 1, cujos dados dialogam com informag6es contidas no Projeto Politico
Pedagdgico da escola, referente ao ano 2023, visto que em 2024 o PPP esta em analise pela
SEDUC.

Grafico 1 — Formagdo em servico ofertada pelo Estado

Em que medida a formacgao em servico sobre tecnologia, ofertada pelo Estado de
Mato Grosso, pode ajudar o professor em sua pratica?

0% Qs Ajuda muito pouco ou néo faz diferenca.

Pode trazer beneficios, mas com impacto limitado.
25%

= Ajuda muito para melhorar a pratica metodoldgica

75% no uso dos recursos digitais.

= N&o se aplica a mim.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, com base no questionéario aplicado aos participantes, (2024).

As respostas dos participantes evidenciam dois pontos importantes: a contribuicdo para
melhorar a préatica e as limitacGes. Sabemos que o Estado de Mato Grosso, por meio da
Secretaria de Estado de Educacdo (SEDUC), oferta formacdes para os docentes das unidades
escolares estaduais, desde a década de 90, através dos Centros de Formacdo e Atualizacdo dos
Profissionais da Educacdo Basica (CEFFAPRO), criado pelo Decreto n® 2007/97, a fim de
garantir a melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem. A partir de 2009, em parceria
com o Ministério da Educacdo (MEC), a Secretaria de Estado de Educacdo de Mato Grosso
(SEDUC/MT) passou a ofertar “o curso de Tecnologia e Educacdo: ensinando e aprendendo
com a TIC, com carga horaria de 100h, mediado pelos formadores daquele Centro” (Silva,
2015).

O ano de 2011 foi marcado por uma nova estrutura de formacéo de professores chamado
Projeto Sala de Educador (PSE). O documento normativo do PSE deslocou a centralidade da
formacdo, depositando a carga de responsabilidade para as escolas e seus profissionais,
provocando mudancas no formato de formacao. Porém, isso ndo foi suficiente para fortalecer a

politica formativa no que se refere ao uso de tecnologias digitais. Do ponto de vista tedrico,
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muitas mudangas ocorreram, mas pouco se avangou, pois hd um foco nos resultados e ndo no
processo enquanto acdo mobilizadora de aprendizagem para o professor refletir e ressignificar
suas préticas. Isso é um ponto de discussao ja abordado por Novoa (1999, p. 2) ao afirmar que
“0 excesso dos discursos esconde a pobreza das praticas politicas”.

Atualmente, o processo de formacao ocorre através da plataforma Ambiente Virtual de
Aprendizagem e Desenvolvimento Profissional (AVADEP). Quando um dos participantes
afirma que ha beneficios, porém com impacto limitado, h4 uma concordancia com o que consta
no PPP (2023) da instituicdo de ensino. Infere-se que a atual formacdo padronizada para todas
as escolas estaduais se organiza de modo independente das demandas reais, implicando em
desarranjos por ndo atender as necessidades particulares de estudo coletivo e espacgo de reflexao
das escolas. Isso também, ao que percebemos, desencadeia outro problema que ‘para a
formacdo continuada passou a apresentar um carater estritamente técnico, em que nds,
professores, possuimos uma série de formacdes disponiveis na plataforma, porém os estudos
vém perdendo o sentido que deveriam ter, porque a SEDUC-MT tem lancado a formagéo nas
escolas como método de conceder a Gratificagdo por Eficiéncia e Resultado (GR).

Essa iniciativa por parte da SEDUC-MT com a nova organizacdo formativa para 0s
profissionais das escolas do estado e a implementacdo da GR, em que um dos fatores de célculo
é a realizacdo de 360h de cursos, pelo que podemos observar, ndo torna essa politica publica
alinhada as demandas e desafios enfrentados pelos professores, principalmente no que diz
respeito a integracio das TDICs. E uma acdo que ndo potencializa o desenvolvimento
profissional com foco na aprendizagem e sim na obtencdo de resultados em nimeros, pois
induzem muitos profissionais a se sobrecarregarem com inimeras atividades meramente para
completar a carga horaria e conseguir receber a gratificacao ao final do ano letivo.

O grafico 2, representa os tipos de tecnologias digitais mais utilizadas pelos
participantes em sua pratica pedagodgica.

Gréfico 2 — Tipos de tecnologias digitais usadas
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Quiais tipos de tecnologias digitais vocé utiliza com mais frequéncia em suas

Word, Powerpoint, editores de imagens, Excel.
Plataformas de gamificacéo
Softwares e aplicativos educacionais

Chromebook
Projetor Datashow
Computador/Notebook

aulas?

I 0

Celular

® Tecnologias mais usadas

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base no questionario aplicado aos participantes, (2024).

Com base nas respostas, podemos observar que, apesar das lacunas oferecidas na

formacg&o em servigo ofertada no ambiente virtual AVADEP, os participantes tém em comum

0 uso frequente de computador/notebook, Chromebook, softwares e aplicativos educacionais.

Além disso, todos demonstram usar as tecnologias digitais de forma alternada, tentando

promover o engajamento com os estudantes. Essa atitude dialoga com as concepg¢des de Lévy
(1999), Buzatto (2006), Moran (2013), Dudeney, Hockly e Pegrum (2016) que assinalam a

importancia da reorganizacdo do trabalho pedagdgico a fim de promover a interacdo entre 0s

individuos e atender as novas possibilidades de uso dos recursos digitais.

Quanto ao uso de ODA no processo de ensino, foram realizadas quatro perguntas no

questionario, as quais obtivemos os seguintes dados demonstrados no Quadro 12.

Quadro 12 - Dados sobre o uso e desafios na ado¢édo de ODA no processo de ensino

Perguntas

Respostas

Vocé ja utilizou algum recurso,
Obijeto Digital de Aprendizagem
(ODA) em sua pratica
pedagdgica?

Participantes P1 e P3 mencionaram ter experimentado ODA em algumas
ocasides, relatando dificuldades em integra-los de forma efetiva ao
curriculo escolar, demandando mais capacitacao.
Participante P2 e P4 ja experimentaram o ODA em algumas ocasides. A
P3 ainda sente inseguranca e P4 relata que quase ndo coloca em prética
em suas aulas.

Vocé ja ouviu falar sobre o
conceito de webquest como Objeto
Digital de Aprendizagem (ODA)?

Todos os participantes mencionaram nao conhecer o ODA webquest.

Vocé ja participou de alguma
formacdo de tecnologias digitais e
foi tratado sobre o uso de
webquests no ensino de
linguagem?

Todos os participantes mencionaram ndo ter participado de formagdes
sobre 0 ODA webquest.

Em sua opinido, quais so 0s
principais desafios ou obstaculos
para a adogdo de Objetos Digitais
de Aprendizagem (ODA) em suas

aulas?

Todos os participantes evidenciaram a necessidade de capacitacdo como
um desafio.
A falta de acesso a dispositivos digitais adequados foi mencionada pelos
participantes 1 e 4 como um desafio para o uso de ODA.
A resisténcia a adogdo de novas tecnologias digitais € um desafio
comum destacado por trés participantes.
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As dificuldades em encontrar recursos que se alinham aos objetivos de
aprendizagem sdo apresentadas pelos participantes 1 e 3.
Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base no questionario aplicado aos participantes, (2024).

As colocacOes acima permitem pensar que a necessidade de formagdo para o uso
especifico de ODA é um desafio comum mencionado pelos participantes P1 e P3. Os
participantes P2 e P4 ja fizeram uso de ODA. A inseguranca e a falta de dominio em relagdo
aos recursos digitais sdo apontadas como obstaculos pela participante P3, ressaltando a
importancia do conhecimento pratico para a utilizacdo de ODA. Ja a participante P4 aponta que
ja experimentou usar ODA, porém ndo é uma préatica recorrente em suas aulas.

Na resposta dos participantes, ha um ponto em comum retratado como principal desafio,
que é a necessidade de formacdo de professores para a utilizacdo de TDICs, principalmente em
relacdo ao ODA webquest, que ninguém conhecia. Esses dados puderam ser confirmados com
a realizacdo da oficina organizada pela pesquisadora, cujos dados apontam a preocupacédo de

todos em receber formagdes mais praticas, visto que todos se sentem sobrecarregados de teorias.

4.2 Andlise das Oficinas

Nessa etapa procuramos demonstrar como foram as oficinas envolvendo a formagéo de
professores, 0 ODA webquest, o seu desenvolvimento com o uso de outros artefatos digitais e
as experiéncias produzidas com a transposicdo didatica. Foram momentos de interacéo,
criatividade, descobertas e desafios que corroboraram para a producdo dos resultados que seréo

apresentados.

4.2.1 Unidade Temaética 1 — Formacéo de Professores

Este topico visa apresentar a unidade tematica da Formacdo de Professores, a fim de
compreender 0s pressupostos constituidos e estabelecidos para a formacdo dos docentes que
atuaram como participantes na pesquisa. Para a elaboracdo dos resultados, os dados foram
produzidos com base nos depoimentos individuais mediante a técnica da
observacdo participante e a realizacdo do grupo focal.

A formacdo de professores é um direito previsto na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional — Lei 9.394, de 20 de dezembro de 1996 e regulamentado na Resolucéo
CNE/CP n° 1, de 27 de outubro de 2020 e um dever do Estado. O artigo 62 da LDB, paragrafo
1° prevé que “§ 1° A Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime de

colaboracdo, deverdo promover a formacgdo inicial, a continuada e a capacitagdo dos
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profissionais de magistério” (Brasil, 1996). No caso especifico da formacdo continuada, a

Resolucdo CNE/CP n° 1, em seu artigo 4° cita que:

A Formac&o Continuada de Professores da Educagao Baésica € entendida como
componente essencial da sua profissionalizacdo, na condigdo de agentes
formativos de conhecimentos e culturas, bem como orientadores de seus
educandos nas trilhas da aprendizagem, para a constituicdo de competéncias,
visando o complexo desempenho da sua prética social e da qualificacdo para
o trabalho (Brasil, 2020, p. 2).

De acordo com o artigo 4° da Resolugdo CNE/CP n° 1, a formacdo continuada dos
professores da educacdo basica €, portanto, considerada essencial para sua profissionalizagéo.
Os professores séo formadores de conhecimento e de cultura no processo de aprendizagem.
Assim, a qualificacdo de forma continua busca desenvolver competéncias necessarias,
principalmente no contexto digital, para que os professores possam desempenhar suas fungdes
sociais. Apesar de serem ofertadas varias possibilidades de formacéo de professores no ambito
da rede estadual de ensino de Mato Grosso, as situacdes que envolvem a participacdo dos
professores ganhou relevo nos mais variados eventos que discutem a qualificacéo,
principalmente a em servico® no ambito da escola.

Dessa forma, a partir da realizagdo da primeira etapa da oficina, destacamos a
importancia da formagéo pedagogica dos professores da area de linguagem com olhar especial
para o objetivo principal da pesquisa, que visa discutir a relacdo da formacdo de professores
dessa area com o uso das TDICs na pratica pedagdgica, a fim de obter melhor compreenséo
sobre como sua aplicacdo pode contribuir no processo de ensino.

No momento inicial da oficina realizada com os participantes, ficaram evidentes as
expectativas apresentadas sobre a formacdo que seria ofertada, configurando o desejo de
aprofundarem seus conhecimentos a respeito das TDICs. Isso foi confirmado tanto pela
dindmica inicial de formacdo de nuvem de palavras, quanto pelos dialogos realizados no
decorrer das atividades.

A Figura 19 representa o resultado das reacdes quanto as expectativas em relacdo a
oficina 1 de producdo de uma webquest, cuja finalidade foi promover a formacdo dos

participantes sobre esse ODA.

5 Formagdo ofertada pela SEDUC-MT, através do Ambiente Virtual de Aprendizagem e Desenvolvimento
Profissional (AVADEP) da plataforma Plurall.
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Figura 19 - Expectativas iniciais

M Mentimeter

Quuais suas expectativas em relagdo a oficina “Produgdo de um objeto digital
de aprendizagem — \WebQuest”
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora utilizando a plataforma Mentimeter (2024).

A nuvem de palavras formada evidenciou que as principais expectativas eram
principalmente em relacdo a inovacdo e ao conhecimento. Foi uma estratégia de provocacao
inicial para as discussoes, a fim de obter informacdes a respeito da formacéo de professores.
Ao explorar as respostas salvas na nuvem, podemos inferir que os participantes, apesar de
estarem envolvidos com alguns tipos de tecnologias digitais e de dominarem bem alguns
recursos, ainda é visivel a necessidade de novas qualificacOes, isso ficou claro principalmente
na fala da participante P3 quando afirmou: “preciso buscar me atualizar, porque estou ficando
anos luz atras de meus alunos e eles ja nao querem saber dessas aulas s6 expositivas”. A
participante P4 também fez uma fala interessante durante a discussdo ao afirmar que “a nossa
formacdo, antes podia ser uma escolha e hoje vejo como uma necessidade”.

As falas das participantes chamam a atencdo para dois pontos importantes: o
reconhecimento da necessidade de acompanhar as mudancas sociais e as que sao inseridas na
educacdo para a adocdo de novas praticas pedagogicas e, por outro lado, o entendimento
equivocado de que a formacdo continuada antes poderia ser uma escolha, visto que a
qualificacdo profissional precisa ocorrer com frequéncia. Além disso, podemos perceber a
importancia do letramento digital na formacao de professores, tendo em vista que ainda estamos
diante de uma realidade cheia de obstaculos impostos, em parte, pelo medo do novo. Essa
questdo do letramento digital sera discutida na Unidade Tematica 3, durante a abordagem sobre
a transposicao didatica.

Nesse contexto, € fulcral o entendimento do que preconiza N6voa (1992), apontando o

poder da formagdo continuada para respaldar o trabalho em sala de aula.
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N&o se trata de mobilizar a experiéncia apenas numa dimensdo pedagdgica,
mas também num quadro conceptual de producdo de saberes. Por isso, é
importante a criacdo de redes de (auto)formacéo participada, que permitam
compreender a globalidade do sujeito, assumindo a formagdo como um
processo interativo e dindmico. A troca de experiéncias e a partilha de saberes
consolidam espacos de formagao mutua, nos quais cada professor é chamado
a desempenhar, simultaneamente, o papel de formador e de formando (N6voa,
1992, p. 14).

E imperioso reiterar que nesta unidade tematica que discute a formac&o de professores,
foram consideradas as inquietudes da pesquisadora em relacdo ao assunto, que contribuiram
para uma busca mais aprofundada sobre a questao. Assim, a realizacdo das oficinas foi um meio
de possibilitar uma formagéo sobre um ODA e perceber como essa formagéo poderia contribuir
para o uso das TDICs na pratica pedagodgica. Nesta senda, o Quadro 13 reflete o engajamento
e a participacdo dos envolvidos na pesquisa de um modo geral.

Quadro 13 — Engajamento e participacdo na oficina

Categoria de Participantes Engajamento e Participacao

Participantes P1 e P2 demonstraram maior autonomia e
criatividade durante as atividades praticas.

Participantes com facilidade em Contribuiram com relatos de experiéncias e apresentaco de novas
TDCls possibilidades de uso do ODA webquest nas discusses e na
socializacdo dos projetos finais.

Participante P3 mostrou um progresso importante, superando o
medo inicial e adquirindo confianca gradualmente.

Participante resistente ao uso A apostila e o suporte continuo da formadora foram cruciais para
seu desenvolvimento.

Participante P4, embora tenha enfrentado desafios, conseguiu
completar as tarefas com apoio adicional, tanto da formadora
Participante com dificuldades guanto dos outros participantes.

Indicou a importancia de um ambiente de aprendizagem
colaborativo e de pratica continua.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024)

A andlise dos dados permite identificar distingGes relevantes em relacdo as percepgdes
dos participantes sobre a oficina e a formacdo continuada diante de suas experiéncias e desafios
com as TDICs. Notadamente, essas distincdes ndo se aplicam ao fator idade, visto que o
questionario de entrada, mostra que o participante P1 ¢ um dos mais velhos e demonstrou
autonomia e criatividade, indicando um nivel elevado de competéncia com as TDICs, assim
como o participante P2 que é o mais novo. Entretanto, a distincdo se destaca pela forma de
interacdo, pela evolucdo e habilidades demonstradas por cada participante. Tudo isso,
certamente, corrobora para o entendimento de que a formacdo é um caminho para superar
barreias e promover um ambiente de aprendizagem colaborativo para atender as necessidades

especificas compreendendo cada nivel de conhecimento.
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Em relacdo ao Quadro 13, também é possivel observar o progresso da percepcao da
participante P3 com o processo de formagéo de professores ao destacar que vem superando o
seu medo de utilizar as TDICs. Essa evolugéo e a confianca da participante ilustra a importancia
de formac0es, principalmente as presenciais para ajudar a vencer entraves que impedem o
profissional de adotar novas metodologias. Além disso, a participante P4, foi a que mais
demonstrou dificuldades e preocupacéo com sua formacéo durante as discussdes. Sua atitude
reflete a importancia de uma base sélida na formagdo continuada para compor sua préatica
pedagogica, principalmente em um ambiente de aprendizagem colaborativa. A falta de uso mais
efetivo de TDIC em suas aulas, retrata a necessidade de se familiarizar com as formagdes
envolvendo as tecnologias digitais, favorecendo, assim, o seu letramento digital.

As afirmacdes dos participantes apontam que a formacao de professores realmente é um
processo critico, porém dinamico, com possibilidades de aperfeicoamento das praticas em sala
de aula, induzindo a busca por mudancas na acdo pedagOgica para acompanhar as
transformacdes sociais impostas pelas tecnologias digitais. Frente aos resultados, percebemos
que quando o professor analisa sua propria condicdo de profissional, reflete e busca por
mudancas, age conforme Pimenta (2002) destaca, ou seja, desenvolve a percepcdo da
importancia da formacdo reflexiva, tratando-a como um processo que provoca a reflexdo sobre
as experiéncias. Nesse ponto, Névoa (2000) destaca que a formacgéo de professores se constroi
na reflexdo e na acdo. E um processo de reflexdo que o professor faz. Quando da agéo, pensa
sobre o que faz, a0 mesmo tempo em que esta atuando.

E importante observar nesse movimento de analise, que conforme Pimenta (2002) e
Novoa (2000), a reflexao trazida pela formacdo de professores permite criar, construir novos
caminhos, encontrar solucdes que requerem novas acdes. Além disso, os resultados corroboram
com as discussdes de Moran (2013, p. 31) ao afirmar que “com as tecnologias atuais, a escola
pode transformar-se em um conjunto de espacos ricos de aprendizagens significativas,
presenciais e digitais”, sugerindo fortemente que ndo ha como negligenciarmos a presenga das
tecnologias digitais na escola. Assim, essa percep¢do € enriquecida com o0 que preconiza
Coscarelli (2007) ao defender que os professores precisam se preparar para aprender a lidar
com os recursos tecnoldgicos a fim de utiliza-los em sala de aula.

Durante a realizacdo do grupo focal, para ampliar a discussdo sobre a formacdo de
professores, duas perguntas foram muito importantes na obtencdo de dados e producdo de

resultado comparativo, conforme demonstrado no Quadro 14.
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Quadro 14 — Reflexdes sobre a formagao docente e os impactos das tecnologias digitais

Pergunta

Respostas dos Participantes

a) Em que medida as
formagBes oferecidas
podem contribuir para
a melhoria de sua
pratica docente?

P1: Olha..., eu sempre achei que a formacéo, tanto a inicial como a continuada séo
importantes pra nds, né? A graduacdo ndo dé base suficiente pra gente. Precisamos
ir para o ch@o da escola e depois de conhecer a realidade da sala de aula, a gente vai
vendo a necessidade de melhorar nosso conhecimento. E agora com as tecnologias
essa necessidade é muito maior.

P2: Entdo, eu acredito que essas formacdes que a gente vai tendo ao longo da nossa
carreira docente, né? Em relagao as tecnologias digitais, elas vém mais para a gente
alcangar, igual a Raquel disse, a gente conseguir alcangar esses jovens, né? Porque
se a gente ficar numa redoma e ignorar o mundo exterior, né? A gente fica para tras.
E, assim, na minha atividade, com o ensino de inglés, 70% das aulas sdo utilizando as
tecnologias digitais. Acredito que o start que eu tive foi a pandemia. Na escola onde
eu trabalhava, a gente ndo ficou parado. A gente deu aula online via Google Meet o
tempo todo. Entdo, assim, eu fui obrigado a me adaptar as tecnologias. Entéo, acredito
que desde entdo eu venho fazendo varias formacdes a respeito disso. Certo.

P3: Entdo, ano passado, eu fiz aquele curso, que foi tdo obrigatério para 0s
professores, o Pacto pela Digitalizacéo, né? Eu nem sabia da existéncia, sendo bem
sincera, sabe? Entéo, esse Pacto pela Digitaliza¢do, para mim, ano passado, foi muito
bom nesse sentido, porque eu... Nossa, assim, eu sempre usei o Datashow, o notebook
com o Datashow, a caixa de som, mas isso é basico, né? Isso é béasico, so projetar
slides em sala, claro que ajuda bastante, mas tem tanta coisa a mais que eu
desconhecia totalmente, totalmente. Entéo, foi ano passado que eu comecei a ter esse
contato.

P4: Acredito que todo e qualquer conhecimento sempre é valido, né? Para que
possamos melhorar nossa pratica, né? Nos estamos vivendo uma atualidade bem
complicada e se nds ndo aprimorarmos nosso conhecimento, principalmente na area
das tecnologias, vamos acabar até saindo do mercado, né?

b)Principais
necessidades de
formagéo em relagéo
ao uso de tecnologias
digitais no ensino.

P1: Bom, a gente t& caminhando pra uma realidade em que o uso das tecnologias vai
ser cada vez maior. Eu vejo que o estado tem que oferecer mais cursos praticos e
ensinar o passo a passo de como mexer. Ano passado o Pacto pela Digitalizacdo
trouxe ferramentas que a gente usou, mas que muitos ndo sabiam como mexer, um
exemplo disso é a ferramenta Padlet que pra mim é simples, mas pra muitos era um
bicho de sete cabecas.

P2: Eu concordo com ele. A pandemia me fez correr atras pra conhecer varias
tecnologias, me virei nos trinta pra aprender muita coisa, mas tem professor que ndo
consegue aprender sozinho, precisa de ajuda. Acho que a maior necessidade é de mais
formagdes para o uso das tecnologias no formato presencial, apesar de que ndo venho
conseguindo participar das formagfes do estado porque jogam as datas em dias e
horéarios que estou em sala de aula.

P3: Olha gente, eu sou uma pessoa que como ja disse, tive muita resisténcia pra
conseguir mexer com tecnologias digitais. Entdo, pra mim é muito dificil fazer a
formacgdo pela plataforma, porque tem coisas que deveria ter alguém pra mostra,
sabe? Sei que eu tenho muito a aprender e acho que a maior necessidade é de ter
espagos adequados, de mais formacdo presencial porque a gente faz trocas de
experiéncias e acho que além da plataforma Plurall o estado tinha que assinar pacotes
de alguns aplicativos bons de usar nas aulas.

P4: Eu concordo com tudo o que vocés falaram e ainda acho que temos a necessidade
de um suporte técnico nas escolas, porque as vezes a gente precisa de uma orientagao
ou de ajuda pra criar algum material e temos que incomodar os colegas que sabem
mais, principalmente agora que estamos usando os chromebooks e tem tanta coisa que
da pra fazer.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base na transcri¢do das respostas dos participantes (2024)

As colocacdes acima, permitem compreender que na fala dos participantes ha um ponto

em comum, a preocupacdo com a formagao continuada como fator fundamental, principalmente

para atuar nesse cenario pos-pandémico. Nesse ponto, Tardif (2002) destaca a importancia dos
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saberes docentes, que incluem o saber experiencial, disciplinar, curricular e de formacao
profissional como essenciais para a pratica docente. As respostas dos participantes revelam um
panorama preocupante sobre a efetividade das politicas de formacéo continuada do Estado de
Mato Grosso em relacdo ao letramento digital dos professores.

Apesar das iniciativas e dos esforcos, ha sinalizacdes claras de que as politicas ainda
ndo suprem as necessidades dos educadores para a integracdo e utilizacdo das tecnologias
digitais em sala de aula. Isso fica evidente nas vozes dos participantes P2 e P3. O participante
P2 destacou um ponto fragil na formacdo em servigo oferecida, mencionando que é programada
em horérios que ndo sdo compativeis com 0s seus, por estar em sala de aula. Diante dessa
afirmacéo, observamos que a formagéo em servi¢o da maneira como vem sendo ofertada acaba
excluindo muitos professores porque ndo podem deixar a sala de aula para participar.

A participante P3 tambem foi categdrica ao pontuar a falta de mais formagdes
presenciais e com mais atividades praticas para facilitar a compreensdo dos professores, que
ainda estdo em nivel iniciante, nesse processo de letramento digital para 0 manuseio dos
recursos tecnoldgicos digitais. Essa fala corrobora com as afirmagdes contidas no PPP da escola
que destacam a formacdo ofertada pelo estado como padronizada, potencializando as
fragilidades da escola, uma vez que provoca o esvaziamento dos espacos de debate, de acéo e
de reflexdo. Alem disso, Lévy (1999), afirma que no ambiente educacional contemporaneo, é
preciso romper com o papel tradicional do professor e refletir sobre as novas possibilidades que

as tecnologias podem trazer para o ensino, a fim de constituir a cibercultura.

4.2.2 Unidade Tematica 2 — Formacéo de professores: possibilidades de utilizagdo do ODA
webquest

Nesta unidade tematica, procuramos discutir os resultados encontrados a partir da
formacdo ofertada durante a oficina, que teve como finalidade identificar as possibilidades de
uso do ODA webquest pelos participantes da pesquisa. Nessa oficina houve a apresentacdo do
ODA e 0 momento prético de criacdo de materiais que pudessem ser usados em suas praticas
pedagdgicas.

A etapa de formacdo para o uso da webguest como objeto de ensino teve ao seu final
trés perguntas geradas para discussdo durante o grupo focal para posteriormente processar 0s
resultados a luz das observacGes e contextualizagdes tedricas que fundamentam e norteiam as
conclusdes sobre o uso das tecnologias digitais e do ODA webquest em sala de aula.

A reflexdo em relagdo ao uso das tecnologias digitais foi iniciada, observando as

respostas apresentadas pelos participantes sobre a compreenséao do papel dos ODASs no contexto
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da formagdo docente e na melhoria do ensino. Ha de se ressaltar a dualidade de desafios e
oportunidades existentes nesse cenario. Por um lado, temos o fato de todos os participantes ndo
conhecerem o ODA webquest e, por outro, a urgéncia de uma formacéao que va além do bésico
para ampliar as possibilidades de uso das tecnologias digitais que tanto estdo sendo exigidas na
BNCC.

Essa questdo da compreensdo do papel dos ODAs na formagdo e no ensino estéo

evidenciadas nas seguintes respostas dos participantes.

P1: Eu entendo que esses ODA sdo essenciais na nossa formagéo e na
melhoria do ensino. Como ja falei, a graduagdo nao me preparou o suficiente
pra esses desafios do dia a dia. Acho que os ODA podem preencher essa
lacuna. No ch&o da escola, a gente percebe a necessidade de melhorar nosso
conhecimento o tempo todo, especialmente com a inclusdo de tecnologias
digitais. Essa experiéncia que tivemos com a webquest foi incrivel. As vezes a
gente acha que ja sabe muito, mas na verdade a gente ta sempre aprendendo
algo novo. E olha que eu sempre procuro pesquisar recursos, ndo fico
esperando s6 pelas formacdes do estado.

A declaracdo desse participante demonstra a importancia que foi atribuida ao uso de
ODA no ensino e revela o quanto o professor considera importante estar se qualificando e
pesquisando novos recursos para melhorar a préatica pedagdgica. Novamente, ha o destaque
para as fragilidades da formacao inicial que ndo oferece preparo suficiente para enfrentar o chdo
da escola.

O participante P2, a respeito dessa questdo, destacou que:

P2: Entdo..., eu nunca tive muita dificuldade de usar as tecnologias. Sempre
tive muita facilidade. O que eu tinha era mais a questdo da timidez. E em
relacéo aos ODA, eu sempre tive muita facilidade. Sempre quando tinha algo
novo gque eu ndo conhecia, eu ia fucando, procurando, até encontrar como
fazer. Eu nunca fui muito passivo, sabe?

Sobre essa prerrogativa apresentada pelo P2, Moran (2009) considera que cada
professor precisa se adequar de alguma forma para integrar as tecnologias e as diversas
metodologias no ensino, tendo em mente a necessidade de ampliar e aprender a dominar as
formas de comunicacdo. Por esse prisma, vemos que o participante, apesar da timidez que tinha,
sempre buscou essa adequacao para aprimorar sua pratica.

Outra declaracdo importante para a pesquisa foi a apresentada pela participante P3:

P3: Eu fui obrigada a me adaptar as tecnologias, principalmente depois da
pandemia, porque tive a necessidade de conhecer os ODA pra usar nas aulas
online. Nossa!! Fiquei maravilhada com tanta coisa que podemos usar. Dai,
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depois que participei do Pacto pela Digitalizacao, vi o tanto que esses ODA
sdo bons e importantes pra gente usar. Nas aulas de lingua portuguesa, temos
varias unidades que tratam de géneros digitais e se eu, como professora, ndo
souber mexer, como vou ensinar os alunos? Entéo, vejo que a primeira coisa
é saber que os ODA existem. E, segundo, € vocé se apresentar a diversos tipos
de ODA e saber trabalhar com eles.

A fala da participante demonstra que reconhece a importancia do ODA para o0 ensino,
apesar de sua resisténcia inicial. Novoa (2019, p. 9) assevera que as tecnologias digitais “fazem
parte da cultura digital das sociedades contemporéneas e seria absurdo que ficassem fora da
escola e ndo fossem utilizadas do ponto de vista pedagdgico. S&o instrumentos essenciais para
as aprendizagens, nas maos de professores e alunos”. Assim, evidencia-se, nesse recorte, que
0s ODAs séo de fundamental importancia para essa participante hoje, visto que ja reconhece
que precisa dominar, saber manusear para ensinar 0s géneros digitais trabalhados no material
estruturado.

A participante P4, compactua com a fala de P3 e afirma que precisam acompanhar as
evolucdes tecnoldgicas para ndo ficar para tras. Segundo ela, os ODAs oferecem oportunidade
de desenvolver muitas atividades. Nesse vies, Taroco (2012, p. 90) considera que a
contextualizacdo do conhecimento promove maior interacao, pois “as habilidades terdo mais
significados se adquiridas em contextos significativos”.

Os resultados obtidos pelas respostas apontam que os ODAs possuem um papel
importante na formacdo dos professores e podem contribuir para a melhoria do ensino. No
entanto, alguns depoimentos também revelam desafios que ainda precisam ser superados, como
a resisténcia por parte de alguns profissionais ao uso de tecnologias digitais. Por outro lado, ha
de se destacar também a questdo das dificuldades que alguns profissionais possuem para
compreender e saber lidar com os ODAs, evidenciando a necessidade de formacdes mais
praticas e presenciais, visto que facilitam a compreenséo para um uso mais eficiente.

Com respaldo nos estudos prévios conduzidos por Costa (2020), € imperioso ressaltar
que o professor ndo tem o papel de apenas transferir o saber, é necessario que haja interacdes
humanas e para isso é oportuno e essencial repensar os velhos paradigmas e ressignificar a
construcdo da pratica pedagogica, articulando o uso das tecnologias digitais das quais 0s ODAs
se fazem t&o presentes.

Em prosseguimento ao grupo focal, indagamos aos participantes sobre os sentimentos
despertados durante a oficina de producdo do ODA webquest e os principais aprendizados. As

respostas obtidas & indagacao foram:
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P1: Nossa! Durante a oficina, senti muita curiosidade de explorar uma nova
ferramenta pedagodgica que poderia ajudar a melhorar minhas aulas. Mas, a
oficina me surpreendeu, foi muito esclarecedora e interessante. Foi muito
bom aprender o passo a passo de produzir uma webquest e conhecer os
diversos lugares que podemos criar esse ODA. E 0 mais interessante € que
com a webquest a gente coloca os alunos diante de varios outros recursos
através da pesquisa, mas temos que orientar bem esse trabalho pra eles néo
dispersarem.

A perspectiva apresentada pelo participante P1 em relacdo a oficina, respalda de forma
consistente a afirmacdo de Tardif (2002) de que o saber dos professores sé é compreendido
quando colocado em intima relagdo com o que eles fazem, pensam e dizem em seus espagos de
trabalho. O sentimento de curiosidade e a percepcdo de que a oficina foi esclarecedora e
interessante revelam o interesse em interagir com o ODA trabalhado e as possibilidades de
novas qualificagdes.

Dando sequéncia a analise, o participante P2 destacou que:

P2: Eu achei incrivel a oficina. J& usei varios ODA, mas nunca tinha
experimentado a possibilidade de criar uma webquest, na verdade eu nem
conhecia esse ODA. Eu sou muito critico, sabe? Quando participo de
formacgdes que vejo que ndo da futuro, jafalo logo e saio. Mas, essa me motivou,
porque d& pra organizar coisas muito interessantes nas aulas de inglés e
agregar diferentes midias pra ensinar e incentivar a pesquisa de uma forma
gue 0s nossos alunos deixem de ficar s6 no Ctrl ¢ e Ctrl v, sabe?

A fala do participante vai ao encontro ao que dispde Costa (2020) quando afirma que o
contexto que envolve as tecnologias digitais exige nova postura do professor. Além disso, “bons
professores sdo as pecas-chave na mudanga educacional” Moran (2013, p. 18). As colocagdes
acima permitem pensar que o professor consegue ter a percepcdo do que € importante e Util
para suas aulas e busca se apropriar de formagdes que fazem sentido para o que vai ensinar. A
oficina desenvolvida foi uma novidade e despertou seu interesse a fim de mobilizar esfor¢cos
para novas possibilidades de ensino.

Em continuacao, a participante P3 fez uma fala a respeito dos sentimentos despertados

com a realizacao da oficina:

P3: Eu achei que minha experiéncia na oficina foi desafiadora, exatamente
por causa das resisténcias que eu ja havia dito que tinha com as novas
tecnologias. Quando foi feita a proposta de cada um criar sua webquest, ja
pensei em fazer algo sobre as Vanguardas Europeias pra trabalhar com 3°
ano. Ndo tem muito mistério, digamos assim. A oficina também foi importante
pra fazer o planejamento detalhado, dar clareza nas instrucdes para que 0s
alunos possam entender o propdsito das atividades. O bom disso tudo, né?
[...] é que a oficina pratica é muito mais interessante, porque eu me lembro
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que até 2018 a nossa formacdo era s de fazer leituras, destacar textos e
depois discutir. Estamos cansados de leitura [...] precisamos é de pratica.
Enfim, confesso que me empolguei muito e criei a minha webquest e
pensando... Uau, vou arrasar com essa aula naquela turma.

A resposta de P3 revela uma transformacéo em suas atitudes a ser incorporada em suas
praticas docentes em relacdo as tecnologias digitais. O sentimento de desafio e o desejo de
querer testar a webquest que foi criada, revelam isso. Ha de se ressaltar, por oportuno, que a
fala de P3, evidenciada nesse recorte, € fulcral para entender como as oficinas de formacéo
podem influenciar na mudanca de postura para integrar novas metodologias no processo de
ensino. Os resultados estdo em consonancia com a afirmacéo de Tardif (2014) ao enfatizar que
os saberes docentes sdo plurais, formados por conhecimentos tedricos e praticos diversos,
saberes esses que precisam ser construidos, dominados e reformulados no decorrer do tempo
para atender as necessidades especificas de cada contexto. Convém destacar que, as formacgdes
de fato ndo podem ser somente conduzidas por leituras e discussdes teoricas, é preciso colocar
a m&do na massa e transformar a teoria e préaticas. Assim, ndo basta ler, conhecer o que € um
ODA e néo saber fazer uso ou ndo o dominar na pratica.

Ainda em discussdo sobre o0s sentimentos com a pratica desenvolvida na oficina de
construcdo de webquest e a aprendizagem construida, destacamos o seguinte recorte da fala da

participante P4:

P4: Gente, eu tive um sentimento de realizacao e inspiracdo. Trabalhar com
a criacdo de uma webquest me mostrou muitos caminhos interessantes pra
explorar nas aulas de artes. Achei incrivel, porque com a sugestdo da
instrutora eu conheci e aprendi a mexer com o Google Art e Cultura. Achei
um pouco complicado, ndo vou negar, mas consegui montar o meu material
pra que os alunos fizessem visitas virtuais aos museus do mundo. Quanto ao
aprendizado, acho que eu ainda tenho muita necessidade de me atualizar e
aprender novas ferramentas, acho que o Pacto pela Digitalizag&o vai ajudar
muito nisso. Assim..., acho que o meu maior problema é que participo das
formagdes, fico vislumbrada com tudo, mas continuo sendo muito
tradicionalista nas minhas aulas... quase ndo uso ODA, sabe?

A participante revela um sentimento de realizacdo e de inspiragdo ao mencionar gque a
oficina de criacdo de webguest mostrou caminhos interessantes para serem explorados nas aulas
de arte. Apesar de se sentir realizada e inspirada, admitiu que ainda adota uma postura
tradicionalista e pouco utiliza ODA em suas aulas e assumiu a consciéncia da necessidade de
se atualizar. Sua fala final revela uma tensdo a adocdo de novas praticas metodoldgicas com o
uso de tecnologias digitais, porém ndo descarta o desejo de explorar novos recursos em suas

aulas.
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Esse recorte da fala da participante P4, demonstra sua preocupagdo em acompanhar o
que preconiza a competéncia 1 do DRC/MT (2021) que enfatiza a compreensdo do
funcionamento das diferentes linguagens e préticas culturais, para tornar possivel as mudancas
metodoldgicas sem descartar totalmente o uso de tecnologias digitais em suas aulas.

As discussbes reforcam que, apesar dos desafios e resisténcias, houve um mix de
sentimentos ao se depararem com a pratica de construcdo do ODA webquest. Os participantes
foram contundentes ao afirmarem que a oficina realizada ofereceu um ambiente de
aprendizagem muito importante para a atuacdo pedagogica, porque todo o estudo foi mediado
por informag0es tedricas e acompanhado de atividade préatica, oferecendo maior percepcao de
como planejar, organizar e executar o ODA apresentado.

Além disso, os resultados sugerem fortemente que os programas de formacao
continuada oferecam ndo apenas conhecimento tedrico, mas também incentivem a aplicacéo
pratica dessas tecnologias em sala de aula, para que os professores possam alinhar suas acdes
pedagdgicas ao contexto em que estdo inseridos, com o saber nutrido pelas teorias de forma

critica e reflexiva (Pimenta, 2005).

4.2.3 Unidade Tematica 3 — Webquest: uma discussédo sobre a transposi¢do didatica

Nesta unidade tematica serdo apresentadas a analise e 0s resultados obtidos no grupo
focal a partir da conexdo tecida entre a formacao de professores e a transposicdo didatica, a
partir de trés pontos importantes: as percepcdes, os desafios e as possibilidades de uso do ODA
webquest na pratica pedagogica.

Todos os participantes envolvidos na pesquisa acompanharam as oficinas realizadas,
tendo a oportunidade de refletir sobre o uso das tecnologias digitais e do ODA webquest na
pratica pedagdgica. Dessa maneira, no Quadro 15, apresentamos as percepcdes destacadas
sobre o uso das TDICs no ensino.

Quadro 15 — Analise de Dados sobre Percep¢des do Uso de Tecnologias no Ensino

Participante Percepgdes sobre o Uso de Tecnologias no Ensino
PleP2 Destacaram que ndo conseguem ver uma escola sem acesso as tecnologias.
P2 Enfatizou que a maior parte das aulas de inglés é utilizando Chromebook e 0 ambiente de

aprendizagem da disciplina na plataforma Plurall.

P3 Observou boa evolugdo no uso das tecnologias com a oficina realizada. Acredita que as
tecnologias devem ser usadas com propésito, planejamento e responsabilidade. Destacou
ainda, que um grande problema na escola que envolve as tecnologias digitais é o uso do
celular sem propésito didatico.
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P4 Considerou a importancia de usar tecnologias na escola e acompanhar as competéncias
digitais da BNCC. Reconheceu a necessidade de criar mais confianca e desenvolver
habilidades com o uso de ODA nas aulas de arte.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024)
O Quadro 15 revela o reconhecimento dos participantes sobre a importancia do uso das

tecnologias no ensino. Além do que esta disposto no quadro, o participante P2 destacou que
desde 2023, quando comecou a lecionar na rede estadual, precisa usar as tecnologias digitais
para suas aulas, visto que 70% dessas aulas sdo utilizando o ambiente de aprendizagem na
plataforma Plurall.

Por outro lado, apesar de todos considerarem importante o uso das tecnologias digitais,
a participante P3 abordou uma questdo que vem sendo discutida amplamente em diversos
setores, inclusive nas escolas — o0 uso do celular. De fato, o celular tem sido considerado por
muitos como um grande Vildo no espaco das escolas porque os estudantes estdo ficando cada
vez mais dependentes dessa tecnologia, ndo sabendo ter controle de quando usar ou ndo. E
inegavel que essa situacdo ndo seja um grande desafio para as escolas.

Segundo dados do Relatério de Monitoramento Global da Educacdo da UNESCO
(2023, p. 8), atecnologia pode provocar um impacto negativo se utilizada de forma inadequada
ou excessiva e destacam:

[...Juma correlacdo negativa entre 0 uso excessivo das Tecnologias de
informacdo e comunicagdo (TIC) e o desempenho académico. Descobriu-se
que a simples proximidade de um aparelho celular era capaz de distrair os
estudantes e provocar um impacto negativo na aprendizagem em 14 paises.

Diante dessa questdo, apoiamo-nos em Barton e Lee (2015) ao afirmarem que as
mudancas tecnoldgicas sdo parte central da globalizacdo que transformam muitos aspectos da
vida contemporanea. Portanto, vemos que € preciso haver uma reflexdo para alem das
liberacdes e proibicGes, a fim de ndo tornar o celular uma experiéncia de frustracéo.

Essa nossa concepcao, também se fundamenta na pesquisa realizada na Digital Futures
For Children, com a abordagem tematica Politicas de smartphones nas escolas: o que dizem as
evidéncias?, que destaca a existéncia de muitos estudos, apresentando beneficios no
desempenho académico de estudantes quando se restringe o0 uso dos smartphones. Por outro
lado, apresentam outras evidéncias de que outros estudos ndo mostram efeitos prejudiciais,
sugerindo que o uso dos celulares incorporado ao curriculo de forma cuidadosa pode trazer
beneficios.

Ja a declaracdo da participante P4 revelou uma preocupagdo em conseguir acompanhar

as competéncias digitais contidas na BNCC.
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P4: Como ja falei antes, sei que as tecnologias digitais sdo importantes.
Quando fui convidada pra participar dessa oficina, j& me interessei
exatamente por isso. A BNCC estd escancarada em todo o material
estruturado, principalmente com relacdo ao uso das tecnologias digitais. Eu
ainda tenho muito a aprender pra ter mais confianca em usar um ODA nas
aulas. Nao quero dizer que ndo uso tecnologia, porque, na verdade, uso
pouco. Depois que mexi com o Google Arte e Culture, fiquei até pensando que
preciso perder o medo e explorar mais 0s recursos digitais.

As justificativas apresentadas pela participante para explicar sua relagdo com as
tecnologias digitais, permitem observar que a professora ndo se considera letrada digitalmente.
E claramente notado através de seu relato a inseguranca e, por outro lado, o desejo de conhecer
e usar 0s recursos digitais. Em meio a essa questdo, Demo (2008, p. 134) defende que “temos
que cuidar do professor, porque todas essas mudancas s6 entram bem na escola se entrarem
pelo professor. [...] Ele € a tecnologia das tecnologias, ¢ deve se portar como tal”.

Os dados apresentados sao muito importantes, porque a formagdo ofertada na oficina
foi um momento tanto para a aprendizagem da participante em relagéo a novos recursos digitais,
quanto para o reconhecimento da necessidade de se atualizar e conseguir dominar as TDICs
que estdo disponiveis no campo educacional.

ApoOs a apresentacdo dessas discussdes, constata-se que o letramento digital de
professores € um processo lento, poréem de fundamental importancia no século 21, em virtude
das inimeras dificuldades que muitos encontram para usar 0s ODAs em suas praticas. 1sso €
percebido, principalmente em relacdo as participantes P3 e P4, que manifestam em seus
depoimentos as barreiras na formacao e no dia a dia que causam inseguranca. Os estudos de
Silva (2015) sinalizam que a incorporacao do letramento digital deve avancar do mero uso
técnico para o uso pedagogico, tendo as tecnologias digitais como recursos de ensino. Segundo
a autora, “a inseguranga apresentada por varios educadores ¢ compreensivel, pois a maior parte
deles ainda vivencia um processo de letramento digital” (Silva, 2015, p. 108).

A analise realizada por Costa (2020), demonstra a importancia do letramento digital em
virtude das possibilidades de mudancas que as TDICs provocam nas relagdes pessoais e
profissionais do ser humano, reconfigurando o conhecimento e estabelecendo novas relacdes
com esse saber que envolve as tecnologias.

Dando sequéncia a analise, outro ponto de discussdo relevante que mereceu atencao, foi
guanto ao questionamento sobre como foi a experiéncia de aplicar os conceitos aprendidos na
oficina de formacao de professores sobre o uso da webquest em sala de aula. Assim como as
estratégias utilizadas para garantir que a transposicao didatica fosse efetivar na adaptacdo dos

contetidos da webquest ao nivel e interesse dos alunos. A luz desse cenério, o Quadro 16 retrata
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as experiéncias dos participantes, seus anseios e desafios enfrentados no processo de aplicacéo
da webquest.
Quadro 16 - Analise das dificuldades dos participantes em desenvolver a webquest em sala

de aula
Estratégia Utilizada

P1 - Realizei uma apresentacéo prévia do contetido aos alunos e expliquei 0 que era webquest e como deveriam
desenvolver a atividade. Dai, entéo, posso dizer que foi um pouco tranquilo. Mas, o que me incomodou é que
alguns alunos ndo dominaram muito bem porque fora da escola ndo fazem uso de tecnologias. Por exemplo,
nessa turma que apliquei tem os indigenas e eu tive que auxiliar o tempo todo, sabe? Eles ja tém dificuldade
com a lingua portuguesa e ainda pouco dominio do digital, ndo séo todos os indigenas assim, mas esses em
especifico.

P 2 - Entdo. Eu ndo cheguei a aplicar, por questao de tempo mesmo. E aquele dia na hora-atividade, eu falei
pra vocé que ndo teria condi¢Bes. Na disciplina de Inglés eu tenho o livro e a plataforma que tem que trabalhar.
Dai, preciso cumprir metas na plataforma e os alunos também. Entéo, ndo da pra ficar fazendo outras coisas
fora daquilo, entende?
P 3 - Bom, eu usei aquela que foi elaborada na oficina sobre vanguardas e Pré-Modernismo e apliquei no 3°
C. Assim [...], eu ndo achei satisfatoria, sabe? Eu ndo sei se é por conta deles ou se de mim, sabe? Mas eu
fiquei me questionando depois, porque eu ndo fiz uma preparacgao deles pra introduzir a webquest e eles
ficaram meio perdidos. Entao, eu acho que de repente foi um erro meu, tanto que pretendo aplicar outras ja
pensando nisso, porque eu achava que porque sdo ja nascidos no mundo digital, era sé chegar e mandar
fazer. Mas eles sabem mexer com celular, com redes sociais, essas coisas e ndo em outras ferramentas mais
pedagdgicas. Entende?
P 4 - A gente quando vai usar um recurso novo, sempre fica com medo. Eu, antes de aplicar procurei mais
orientacBes de como engajar o0s alunos. Dali, expliquei o contelido antes e orientei os alunos sobre como fazer
as atividades da webquest. Mas vi que a turma ta tdo acostumada a querer pegar tudo mastigado que toda
hora perguntava qual era a préxima a fazer, sabe? Eles ndo liam antes. E eu concordo que sdo da era digital,
mas fazem uso limitado s6 pro que lhes interessam no dia a dia.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base na transcricdo das respostas dos participantes (2024)

As informacdes dispostas no Quadro 16, apresentam variaveis importantes a serem
discutidas, envolvendo limitacdes, frustracGes, sobrecarga de trabalho que refletiram nos
resultados de cada participante, conforme demonstrado abaixo.

O participante P1 ndo demonstrou apresentar dificuldade em usar a webquest na aula,
porém relatou os problemas que enfrenta com o uso das TDICs na escola por causa de
estudantes, como o caso de alguns indigenas, por exemplo, que fora do ambiente de ensino nao
tem acesso a internet, o que torna as atividades com esse grupo um pouco mais dificil. Esse
comentario do participante P1 reflete a questdo da desigualdade digital. Nessa perspectiva, é
preciso pensar na redemocratizacdo da escola e ampliar seu raio de acdes com o suo das TDICs
para a inclusdo de todos 0s sujeitos.

Sobre essa questdo, Coscarelli (2007) assevera que se a escola ndo facilitar o acesso ao
contexto digital e ndo o utilizar como aliado na educacédo, principalmente para as camadas
populares, contribuira para uma nova forma de exclusdo. Nesse viés, podemos inferir que isso
resultara na exclusdo desse tipo de estudante em varias outras esferas da sociedade, que a cada

dia exige um nivel crescente de letramento digital.
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Outra declaracdo importante foi a destacada pelo participante P2, ao afirmar que ndo
teve condicdes de aplicar a webquest elaborada durante a oficina para alguma turma da escola,
por conta das exigéncias curriculares da plataforma de ensino de inglés do estado de Mato
Grosso. E possivel constatar, a partir disso, que a sobrecarga do professor em cumprir com
metas da instituicdo, € um grande desafio tanto para a participagdo em formacdes, quanto para
executar alguma atividade diferenciada.

Nesse cendrio, € valido pontuar que Tardif (2014, p. 264), ao tratar dos saberes docentes,
endossa que “o professor precisa mobilizar um vasto cabedal de saberes e de habilidades,
porque sua acao é orientada por diferentes objetivos” e dentre eles hd os objetivos coletivos
ligados ao projeto educacional da escola. Observamos que a realidade do participante P2 ¢é
comum a de muitos outros professores diante de exigéncias rigidas das instituicbes de ensino,
tornando-se profissionais multifacetados, que mediante as pressdes se sentem limitados no fazer
pedagdgico.

Convém ressaltar que Tardif e Lessard (2005, p. 8) colocam em evidéncia que a
organizagéo do trabalho na escola ainda passa pelo crivo de vivenciar “as condigdes, as tensdes
e 0s dilemas que fazem parte desse trabalho feito sobre e com outrem [...]”. Diante disso, volta-
se o olhar para a triste realidade do participante P2 que possui a sobrecarga de tarefas impostas
pelo programa educacional do estado como uma variavel que acabou interferindo no desejo de
executar algo diferente em suas aulas.

Estudos de Costa e Oliveira (2011, p.741) apontam que “o acimulo de tarefas e funcdes
pelos professores traz consequéncias para o corpo e, sobretudo, para a mente, podendo resultar
em processos de auto intensificacdo”. Portanto, esse conjunto de responsabilidades impostas ao
professor, sobrecarrega-o, obrigando-o a desempenhar um trabalho certamente desgastante,
solitario e que também passa a ser impactante em sua qualidade de vida e no desempenho de
novas metodologias que possam auxiliar no ensino.

Acrescentamos a analise, o depoimento da participante P3 que trouxe em seu discurso
dois aspectos importantes a serem analisados: o fato de ndo fazer uma orientacao inicial sobre
o0 ODA webquest, gerando frustracdo e considerando a atividade insatisfatoria; e a preocupacéo
com a autonomia dos estudantes, que ndo esta constituida, para o uso pedagogico da internet.
Considerando o exposto sobre a ndo orientacdo inicial, percebemos as limitacdes da
participante, demonstrando a necessidade de atualizacdo na pratica educativa. Percebe-se,
conforme retrata Moran (2000), que ndo basta usar recursos da modernidade em seu cotidiano,
se a pratica educativa nao for repensada e atualizada. Assim, ao afirmar que o fracasso da aula

com o uso do ODA foi por erro préprio, demonstrou o reconhecimento de se preparar melhor.
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Sobre essa Gtica, vale dizer que Braga e Menezes (2014) defendem que as estratégias se
concretizam quando sdo aplicadas durante a aula, demonstrando as possibilidades de adequacao
do planejamento e o uso do ODA ao contexto. E, portanto, oportuno mencionar que sobre esse
aspecto, Pimenta (2002) reforca a importancia da formacéo reflexiva continua do professor, a
fim de questionar as concepc¢des teoricas e refletir sobre suas experiéncias para prover
mudancas na préatica da docéncia. Dadas as consideragdes dos autores, € possivel concluir que
a percepc¢do das falhas € um caminho para repensar o planejamento e fazer o reuso do ODA,
tanto em relacdo a aspectos técnicos, como os pedagdgicos, para mediar o ensino em sala de
aula.

Quanto a preocupacao da participante P3, que também foi demonstrada pela P4, com
relacdo a autonomia dos estudantes ao mencionar que “eles sabem mexer com celular, com
redes sociais, essas coisas ¢ ndo em outras ferramentas mais pedagdgicas” (Participante P3) e
que “fazem uso limitado s6 pro que lhes interessam no dia a dia” (Participante P4), observamos
que o letramento digital dos estudantes também é um processo que precisa ser investigado.
Percebe-se, conforme retratado por ela, que os estudantes nascidos na era digital dominam as
redes sociais, aplicativos de jogos e ndo estdo letrados digitalmente para o uso pedagogico das
TDICs.

O letramento digital é apontado na BNCC de forma teorica e prética, principalmente
para promover a popularizacdo das TDICs no processo de desenvolvimento dos estudantes.
Para isso, exige que a escola compreenda e incorpore novas formas de linguagem para
promover o uso das tecnologias e envolver os estudantes na cultura digital. Portanto, o
documento traz para a figura do professor a responsabilidade de assegurar esse letramento
digital dos estudantes, permeando todas as praticas de linguagem. Entretanto, para que 0s
professores consigam desenvolver esse papel, é fundamental entender se estdo preparados para
se apropriarem de novos perfis.

Coscarelli (2007) em seus estudos questiona se professores estdo preparados para
propiciar o letramento digital e afirma que nao é possivel ajudar os estudantes a dominarem as
tecnologias em atividades pedagdgicas se o proprio professor ndo conhece e domina o0s recursos
béasicos, de forma a utiliza-los com confianca. Concordamos com a autora, porém ressaltamos
que a rotatividade de professores nas escolas da rede estadual de educacdo de Mato Grosso e
as formacdes continuadas presenciais, chamadas de Formacdo em servigo, ofertadas sem
alternancia significativa de horarios para atender os profissionais, sdo fatores que interferem
negativamente na qualificagdo, impossibilitando que muitos professores consigam garantir o

letramento digital pedagdgico aos estudantes.
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Os dados obtidos no Quadro 16 revelaram uma variac&o significativa em relacdo a forma
como cada participante organizou e iniciou o processo de aplicagdo da webquest. Assim, esse
inicio diferente gerou resultados diferentes, pois a preparacéo prévia e as orientagdes adequadas
foram imprescindiveis para o éxito na realizagdo de atividades em sala de aula utilizando o
ODA webquest. De outro modo, a ndo apresentacdo inicial revelou a necessidade
aperfeicoamento prético e a compreensdo de que os estudantes ainda ndo possuem autonomia
constituida para fazer uso pedagdgico dos recursos digitais na escola.

Além disso, ficou evidente a urgéncia do fortalecimento da inclusdo digital e,
principalmente, a flexibilizagdo nas exigéncias curriculares, assegurando maior tempo e
oportunidade para o professor escolher os melhores recursos a utilizar em sua a¢do pedagdgica
sem se sobrecarregar. E visivel que muitos estdo enfrentando a dificil tarefa de ensinar usando
o material estruturado e plataformas educacionais, tendo que alinhar suas a¢Ges com as
competéncias e habilidades da BNCC e do DRC/MT sem conseguir dar um passo fora da linha

se desejar organizar novas formas de ensinar com o uso de ODA.
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CONSIDERACOES FINAIS

O estudo realizado teve como participantes 04 professores da area de Linguagens e suas
Tecnologias que atuam no Ensino Médio da Escola Estadual Juscelino Kubitschek de Oliveira,
municipio de Nova Xavantina-MT. Dentre os participantes convidados, um atua com a
disciplina de Inglés, um com a disciplina de Lingua Portuguesa, outro com a Trilha de
Aprofundamento de Lingua Portuguesa e uma outra que é professora de Arte. Com a pesquisa,
buscamos discutir a relacdo da formacdo de professores da area de Linguagem com o uso das
tecnologias digitais na pratica pedagdgica, para compreender como sua aplicacdo pode
contribuir no processo de ensino.

Esse interesse pelo estudo foi mobilizado em virtude das minhas inquietudes como
pesquisadora para compreender a problematica da pesquisa que investiga a maneira como a
formacdo de professores da area de Linguagem pode contribuir para o uso das tecnologias
digitais na pratica pedagogica. E, no ambito da discusséo, procuramos identificar de que forma
0 uso da webquest como objeto digital de aprendizagem (ODA) pode colaborar para um ensino
capaz de proporcionar engajamento e novas praticas aos participantes, que séo professores da
area de Linguagens.

Para a sua efetividade, utilizamos a metodologia de abordagem qualitativa, cujos
instrumentos de coleta de dados foram o questionario fechado a fim de conhecer o perfil dos
participantes, a oficina de formacéo sobre 0 ODA webquest com a observacao participante, a
transposicdo didatica e, por fim, o grupo focal. O método utilizado teve como foco central
analisar a relacdo entre a formacao continuada de professores e a implementacao de tecnologias
digitais, através do ODA webquest no ambiente escolar, identificando os principais desafios,
impactos e oportunidades para a melhoria da integracdo das tecnologias no processo de
ensino.

Estamos vivendo em uma sociedade onde as tecnologias e 0s ODAs desempenham um
papel cada vez mais importante na construcdo do conhecimento, no acesso a informacéao e na
forma como nos comunicamos. O contexto digital estd imerso em nosso cotidiano, podendo
ampliar nossa memoria, reconfigurar nossas necessidades de aprendizagem e, a0 mesmo tempo,
podem enfraquecer nossas capacidades naturais como seres humanos e alterar nossa percepcao
de tempo e espago se ndo passarmos por um processo de letramento digital coerente com as
praticas pedagogicas.

Nesse contexto, a forma de apropriacdo dessas tecnologias e de uso de ODAS no ensino

podem ser fatores determinantes para a inclusdo ou excluséao social. Como consequéncia, Somos
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impelidos a criar vinculos, ainda que de maneira inicial, com essas tecnologias, a fim de nos
tornarmos mediadores na missdo de contextualizar os estudantes para aprenderem a fazer uso
pedagogico da internet e de seus multiplos recursos.

A investigacdo nos fez compreender que os professores participantes dessa pesquisa
fazem uso tanto pessoal quanto profissional das TDICs. Apesar de algumas dificuldades
apresentadas, todos demonstraram alguma experiéncia ao utilizarem as ferramentas digitais que
foram utilizadas durante a oficina realizada na escola I6cus dessa pesquisa.

Desde quando foram convidados para a pesquisa, 0s professores demonstraram nao ter
conhecimento tedrico e pratico a respeito do ODA webquest que foi utilizado para o
desenvolvimento da oficina. Esse fator ndo foi impeditivo para a realizagéo da formagéo, apesar
de terem apresentado algumas dificuldades, que foram superadas no decorrer das atividades,
permitindo atingir os objetivos propostos. Essa afirmacao e baseada nos resultados das analises
deste estudo.

Nessa pesquisa, trouxemos a abordagem sobre a intersecdo entre a formacdo de
professores e 0 uso da webquest como objeto digital de aprendizagem (ODA), na busca de
respostas para os desafios enfrentados pelos professores no ambiente educacional, diante das
inimeras transformac6es advindas da imersdo das TDICs na sociedade. Para desenvolver a
andlise, foi muito importante considerar o exercicio da docéncia, uma vez que 0s professores
sdo os principais responsaveis pela funcdo de moldar e influenciar o cotidiano escolar dos
estudantes, principalmente em relacdo ao uso pedagogico das tecnologias digitais.

Por esse motivo, a formacao continuada alinhada a pratica pedagdgica tem mostrado
claramente a necessidade de superar tanto as barreiras para 0 uso de ODA no ensino, como as
limitacGes impostas pela esfera politica educacional do estado e os impactos dessas forcas na
educacdo. A medida que nos aproximamos da conclusdo deste estudo, estamos certos de que
podemos contribuir para a compreensdo da problematica levantada, pois acreditamos que
nossas reflexdes ajudam a identificar maneiras de melhorar a qualidade do ensino com o uso de
TDICs, especialmente nos componentes curriculares da area de Linguagem.

Ao eleger a formacdo de professores para o uso de TDICs, trazendo o0 ODA webquest
como objeto de estudo, tomou-se como ponto de ancoragem pressupostos tedricos que refletem
o trabalho do professor como um processo histérico, reflexivo e continuo que colabora para as
escolhas mais adequadas ao alcance dos propdésitos pedagdgicos. Porém, nossos achados
indicaram essa importancia e revelaram que a falta de preparo de alguns professores e metas
didatico-pedagdgicas impostas pelo programa de governo em algumas disciplinas, como a de

Inglés, sdo barreiras que inviabilizam a integracdo de novas metodologias para a utilizacdo de
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ODAs, como a webquest, mesmo com as proposic¢des contidas na BNCC e no DRC/MT que
defendem o uso de TDICs para o letramento digital dos estudantes.

Avancamos no sentido de evidenciar a importancia da formacgdo de professores e ao
demonstrar que as possibilidades de utilizacdo do ODA webquest sdo inimeras. Porém, faz-se
necessario maior vontade politica para romper paradigmas e transformar as estruturas existentes
em mecanismos capazes de garantir que as formacGes de professores atendam as reais
necessidades de cada escola para o uso de TDICs, sem incorrer a exclusdo digital. Isso significa
que a oferta de formacdo para professores precisa dispor de diversos recursos que garantam
condi¢bes de acesso e de uso, no sentido material, pedagdgico e humano, conforme as
especificidades de cada realidade.

Em outras palavras, acreditamos que enquanto o estado manter uma estrutura rigida
como a imposta atraves da Portaria n° 353/2024/GS/SEDUC/MT, em seu Artigo 23 8§2°,
determinando que as formacgdes presenciais sejam ofertadas as segundas-feiras para o0s
professores atribuidos na area de conhecimento de Linguagens, poucos profissionais terdo
condicdes de acesso e muitos serdo privados dessa oportunidade de formacéo e aprimoramento
da prética docente.

Acreditamos que os resultados obtidos envolvendo o uso do ODA webquest foram
relevantes porque houve um conjunto de forcgas que se unificaram para a realizacao da pesquisa:
a percepcédo da formacéo de professores como elemento essencial para a pratica pedagdgica, o
proprio ODA webquest, a intermediacdo da pesquisadora, o desejo dos professores em
participar da pesquisa e conhecer 0 ODA apresentado e a realizacdo da transposicao didatica
para transformar o saber tedrico em saber prético.

Além disso, estes resultados trazem novos elementos para a compreensdo da
importancia de um planejamento cuidadoso e de uma abordagem pedagogica que leve em conta
tanto as potencialidades quanto as limitacGes dos professores em relacdo ao uso das tecnologias
no ensino. Reiteramos que a introducdo da webquest como ODA fornece um arcabouco de
possibilidades para o professor explorar o ensino atraves de pesquisas guiadas pela internet,
impulsionando os estudantes a fazerem o uso pedagogico do ambiente digital.

Entretanto, se o trabalho com o ODA for conduzido sem orientacdo, sera uma acao
fracassada. Se o professor, realmente assumir a funcdo de intermediador do conhecimento, o
resultado podera ser satisfatorio, porque corrobora com a nossa premissa de que a webquest
contribui para o ensino e, consequentemente, para o letramento digital dos estudantes, uma vez
que desenvolve novas formas de leitura e de producdo, utilizando a tela, sem a mera agéo de

copiar e colar textos da internet.
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Considerando nossos achados, parece razodvel que possa interessar pesquisadores da
area da educacdo e professores dos diversos componentes curriculares que buscam o
aprimoramento de seus conhecimentos tedricos e praticos sobre o uso de TDICs. Ao mesmo
tempo, esta pesquisa também busca trazer contribuicbes importantes para as instituicdes de
ensino promoverem mais formacGes préaticas alinhadas as reais necessidades dos professores,
com a flexibilizacdo dos espacos e do tempo para a democratizagcdo do acesso de todos 0s
professores.

Nesse sentido, cabe registrar ainda que o trabalho docente de ensinar utilizando os
recursos tecnolégicos s6 podera ter bons resultados se a instituicdo se propuser a mudangas,
abrindo margem para que todos os envolvidos possam participar ativamente do processo de
forma dinmica, criativa e dialogica. Assim, espera-se que este trabalho seja Util para contribuir
na reflexdo sobre o uso do ODA webquest e outros que possam romper com a linearidade do
ensino, especialmente para professores que atuam na area de Linguagens, em funcdo da
relevancia das TDICs nas relagcbes humanas, que abrangem muitas preocupacdes e exigem
mudancas estruturais, visto que 0 momento exige que o professor aprenda com tecnologias para
usé-las no ensino.

Vale ressaltar que este estudo apresentou algumas limitagdes, como o nimero reduzido
de participantes, que pode restringir a generalizacdo dos resultados e ndo contemplar os desafios
enfrentados por outras instituicdes de ensino. Além disso, outra limitagdo importante que foi
identificada durante a realizacdo da transposicdo didatica, relaciona-se a falta do letramento
digital dos estudantes para o0 uso pedagdgico das tecnologias digitais, que se manifestou em
dois pontos distinto: a falta de acesso as tecnologias digitais fora da escola e, por outro lado, o
acesso apenas a redes sociais e outros aplicativos de jogos e interacao.

A partir dos resultados encontrados e da percepcdo das limitacdes da pesquisa, €
evidente gque ainda existem muitas lacunas a serem preenchidas e que podem ser aprofundadas.
Assim, como contribuicdes futuras, sugere-se que novos estudos explorem a implementacéo de
ODAs em diversos contextos que possam envolver as percepgdes de professores e estudantes
sobre os impactos de diferentes recursos na pratica educacional. Investigacfes adicionais
podem contribuir para uma analise mais profunda sobre a consolidacdo da formacéo de
professores na pratica cotidiana, como forma de rememorar o caminho percorrido até aqui e
articular novas maneiras de ensinar, acompanhando as transformacfes que as tecnologias
digitais sempre trazem.
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Apéndice A — Questionario Fechado

Questionario
Prezado (a) professor (a),

A pesquisa intitulada “FORMAGCAO DE PROFESSORES DE LINGUAGEM:
TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAC}AO E COMUNICAQAO E O USO DE
WEBQUEST COMO OBJETO DE APRENDIZAGEM PARA O ENSINO?, esta sendo
realizada pela pesquisadora Zuleick de Almeida Lima.

Vocé estd sendo convidado a participar de um estudo de pesquisa académico que tem como
objetivo investigar a formacao de professores de linguagem em relacdo ao uso de Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) e o emprego de Webquest como objeto de
aprendizagem para 0 ensino. Suas respostas sao valiosas para o avan¢o do conhecimento nesta
area. Todas as informacBes fornecidas neste questiondrio serdo tratadas com absoluta
confidencialidade e usadas somente para fins académicos, assegurando o0 anonimato e a
confidencialidade do participante. Nao ha respostas certas ou erradas.

A sua colaboracdo, ao preencher este questionario, sera de fundamental importancia para o
sucesso dessa investigacdo e para 0 aprimoramento das questdes educacionais voltadas ao
ensino e aprendizagem e a relagdo das tecnologias digitais de informacdo e comunicagédo
(TDICs) e os objetos digitais de aprendizagem (ODA) no contexto da formacdo docente.

Pedimos apenas que responda com sinceridade, baseando-se em suas experiéncias e opinides.
Certos de sua atencdo, agradecemos respeitosamente por sua colaboracéo.

Pergunta 1 — Idade:
() Até 24 anos.
() De 25 a 29 anos.
() De 30 a 39 anos.
() De 40 a 49 anos.
( ) De 50 a 54 anos

Pergunta 2 — Em que tipo de instituicdo de Ensino Superior concluiu sua graduacédo? ( )
Publica Federal

( ) Publica Estadual

( ) Privada

Pergunta 3 — Realizou o Ensino Superior de que forma:

() Presencial

( ) Adistancia
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() Semipresencial

Pergunta 4 — Qual a sua titulacdo maxima?
( ) Especializagédo — cursando

() Especializagao

() Mestrado — cursando

() Mestrado

() Doutorado — cursando

() Doutorado

() Pbs Doutorado

Pergunta 5 - Tempo de experiéncia como professor:

( )Dela4anos

( )De5a10anos

( ) De 11 a15 anos

( ) De 16 a20anos

() De 21 a 25 anos

() De 26 anos ou mais.

Pergunta 6 — VVocé tem participado de alguma atividade de formacao docente (atualizacéo,
treinamento, capacitacdo) relacionada com tecnologias digitais?

() Sim

( ) Nao

Pergunta 7 — Caso tenha participado de atividades de formacéo continuada nos altimos 3
(trés) anos, utiliza ou utilizou os conhecimentos adquiridos em suas aulas?

() Sim

( ) Nao

Pergunta 8 — VVocé faz uso de tecnologias digitais em sua vida cotidiana e profissional?
() Sim, somente para o planejamento.

() Sim, para planejamento e em atividades de sala de aula.

() Nao uso tecnologias.

() Sim, uso para acessar redes sociais, e-mail, pesquisas de uso pessoal.

Pergunta 9 - Caso tenha respondido *'Sim, para planejamento e em atividades de sala de
aula™ a pergunta anterior, como vocé avalia a eficacia do uso de tecnologias digitais em
relacdo ao engajamento dos alunos e ao aprendizado?

() Muito eficaz e me sinto capaz de manusear diversos recursos em sala de aula.

() Eficaz, mas me sinto limitado(a) a usar em sala de aula.
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() Neutro

() Pouco eficaz, porque os recursos digitais a que tenho acesso ndo sdo Uteis ou aplicaveis
para as minhas propostas de ensino.

() Ineficaz, porque s6 costumo acessar o sistema SIGEDUCA para lancamentos de diério.
Pergunta 10 — Em sua prética docente, com que frequéncia vocé utiliza Tecnologias
Digitais de Informagédo e Comunicacéo (TDIC) no ensino de linguagem?

() Diariamente

() Semanalmente

() Mensalmente

() Raramente

() Nunca utilizei

Pergunta 11 - Indigque nesta escala como vocé considera sua experiéncia com as
tecnologias digitais, midias, softwares educacionais, aplicativos e atividades na internet. (
) De 1 a4 —razoavel

( )De5a7-boa

( ) De 8 a10 —excelente

Pergunta 12 - Em que medida a formacédo em servico sobre tecnologia, ofertada pelo
Estado, pode ajudar o professor em sua pratica?

() Ajuda muito pouco ou ndo faz diferenca.

() Pode trazer beneficios, mas com impacto limitado.

() Ajuda muito para melhorar a pratica metodolégica no uso dos recursos digitais.

() Nao se aplica a mim.

Pergunta 13 - Quais sdo, na sua opinido, as principais vantagens de usar tecnologias
digitais no ensino de linguagem? (Marque todas as opcGes que se aplicam)

() Estimulam a autonomia dos alunos na busca por informacdes.

() Facilitam o trabalho com diferentes tipos de midia e recursos digitais.

() Promovem a colaboracéo e interacéo entre os alunos.

() Tornam as aulas mais dindmicas e interativas.

() Promovem aprendizado autbnomo e autodirigido.

Pergunta 14 - Quais tipos de tecnologias digitais vocé utiliza com mais frequéncia em suas
aulas? (Marque todas as opcdes que se aplicam)

() computador/Notebook

() projetor Datashow

() Chromebook
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() Celular

() Softwares e Aplicativos Educacionais

() Plataformas de gamificacéo

() Word, Powerpoint, editores de imagens, Excel.

Pergunta 15 — Vocé ja utilizou algum recurso, Objeto Digital de Aprendizagem (ODA) em
sua prética pedagogica?

() N&o, ainda ndo utilizei ODA em minha préatica pedagdgica, mas estou interessado/a em
conhecer e explorar esses recursos digitais para potencializar o aprendizado dos alunos.

() Ja experimentei ODA em algumas ocasides, mas encontrei dificuldades em integra-los de
forma efetiva ao curriculo escolar, o que demanda mais capacitacao.

() Utilizei ODA em algumas aulas, mas senti inseguranca por ndo possuir muito dominio em
relagéo aos recursos digitais.

() Sim, ja usei ODA em minha préatica pedagdgica, e atualmente estou participando de
formacdes especificas para aprimorar meu conhecimento sobre essas ferramentas e maximizar
sua efetividade em sala de aula.

Pergunta 16 — Em suas aulas, costuma utilizar as tecnologias digitais apenas para seu uso
ou costuma organizar aulas em que os alunos manuseiam equipamentos, aplicativos,
plataformas, etc.?

() Uso apenas como ferramenta de apresentacdo de ensino.

() Uso de forma alternada, elaborando atividades em que tanto eu como os estudantes usamos
as tecnologias.

() Uso somente com os alunos, porque prefiro que eles tenham acesso e exercam o
protagonismo.

() Nao uso tecnologias digitais em sala de aula.

Pergunta 17 — VVocé ja ouviu falar sobre o conceito de WebQuest como Objeto Digital de
Aprendizagem (ODA)?

() Sim

( ) Nao

Pergunta 18 - Vocé ja participou de alguma formacao de tecnologias digitais e foi tratado
sobre o uso de WebQuests no ensino de linguagem?

() Sim

( ) Nao
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Pergunta 19 — Na sua opinido, quais sdo os principais desafios ou obsticulos para a
adocao de Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) em suas aulas? (Marque todas as
opcdes que se aplicam)
() Falta de acesso a dispositivos digitais adequados.
() Necessidade de capacitacéo.
() Dificuldades de encontrar recursos que se alinham aos objetivos de aprendizagem.
() Riscos de dependéncia excessiva da tecnologia, podendo afetar a interacdo e a
aprendizagem colaborativa em sala.
() Aresisténcia a adocdo de novas tecnologias € um desafio comum, pois alguns educadores
podem se sentir desconfortaveis com a incorporacdo de ODA em suas praticas pedagdgicas,
preferindo métodos tradicionais de ensino.
Pergunta 20 - Na sua opinido, qual o seu perfil de professor? (Marque todas as op¢oes que
se aplicam)

) Conservador

) Descontraido

) Inacessivel

) Desorganizado

) Acessivel

(

(

(

(

(

() Severo
() Reflexivo
() Moderno
() Despojado
() Organizado
(

) Outros
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Apéndice B — Roteiro para Observacao Participante
ROTEIRO PARA OBSERVAC;AO PARTICIPANTE

O roteiro visa auxiliar a pesquisadora na observacdo as participantes durante a
realizacdo da oficina, porém serdo observados outros aspectos que poderdo ndo constar, pelo
carater imprevisivel do instrumento de pesquisa.

Este roteiro serd utilizado apenas pela pesquisadora, com finalidade de estabelecer
alguns pontos a serem observados e registrados durante a realizagdo da oficina, com base nos
objetivos da pesquisa, que visa investigar a formagdo docente para o uso das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacao a sua aplicabilidade na préatica pedagdgica.

Como pesquisadora em ensino, ao realizar a observacao participante em uma oficina
sobre 0 uso de um objeto digital de aprendizagem como parte da pesquisa de mestrado, é
importante estabelecer um roteiro que me permita coletar dados relevantes e obter insights
significativos sobre a experiéncia dos professores. Abaixo estd um roteiro de observacao

participante para esse contexto:

Titulo - Observacao de professores na utilizagdo de um Objeto Digital de Aprendizagem
Objetivos da Observacéo Participante:

1. Observar como os professores interagem com o objeto digital de aprendizagem durante a
oficina.

2. ldentificar as reacfes, comportamentos e feedbacks dos professores em relacdo ao uso do
objeto digital de aprendizagem.

3. Analisar, a partir da criacdo da webquest, como os professores planejam o objeto digital de

aprendizagem nas atividades propostas durante a oficina.

1. Fase Introdutoria da Oficina:
Registrar como 0s participantes se posicionam e reagem ao contetdo da introdugédo
feita pelo facilitador, incluindo o propoésito da oficina e a apresentacdo do objeto digital de

aprendizagem.

2. Demonstracéo do Objeto Digital de Aprendizagem:
Observar o nivel de dificuldade e/ou compreensdo dos participantes durante a

demonstracdo do objeto digital de aprendizagem pelo facilitador, considerando os
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questionamentos ou comentarios sobre as funcionalidades e caracteristicas do objeto digital
apresentado.
3. Atividades Propostas:
Observar como os professores interagem com o objeto durante as atividades.
4. Interacéo dos Professores:

Observar as interagdes entre os professores durante as atividades e discussoes
relacionadas ao objeto digital de aprendizagem.
5. ReagOes e Comentarios:

Registrar as reacfes, comentarios e impressdes dos professores sobre o objeto digital
de aprendizagem.

6. Desafios e Dificuldades:

Identificar quaisquer desafios ou dificuldades enfrentadas pelos professores ao utilizar
0 objeto digital de aprendizagem.

7. Estrategias de Uso:

Observar as estratégias adotadas pelos professores para aplicar o objeto digital de
aprendizagem nas atividades propostas.
8. Uso de Recursos Complementares:

Anotar se os professores utilizam recursos complementares ou complementam o
objeto digital de aprendizagem na criacdo de suas atividades.
9. Encerramento da Oficina:

Registrar no encerramento da oficina todas as percepcdes dos participantes sobre o
objeto digital de aprendizagem apresentado. Levando em consideracdo padrdes emergentes,
incluindo quaisquer reflexdes feitas pelos participantes.

Essas informacdes serdo fundamentais para embasar as conclusdes e discussdes do

meu projeto de pesquisa de mestrado.
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Tema: “Produc¢ao de um objeto digital de aprendizagem — WebQuest- no Google Sites”

Instrutora Pesquisadora: Zuleick de Almeida Lima

Participantes:

Kubitschek de Oliveira, no municipio de Nova Xavantina-MT.

CONTEUDO
OFICINA

DA

Producdo de um Objeto Digital de Aprendizagem (ODA) — Webquest —
usando a plataforma Google Sites

CARGA HORARIA

20 horas — sendo que 8 horas serdo para realizagdo da oficina e
transposicao didatica e 12 horas para aplicacdo da atividade planejada
em sala de aula.

LOCAL

Escola Estadual Juscelino Kubitschek de Oliveira

INSTRUMENTOS

Notebook, Datashow, Chromebooks, caixa de som.

MATERIAL DE APOIO

Apostila com tutorial sobre o ODA Webquest.

INTERNET

Wi-Fi da escola.

PLANO DE AULA
TOPICOS

Conceitos de tecnologias digitais de informacao e comunicagéo.
O que é um ODA?

O que é uma Webquest?

Como criar?

Aula prética.

Producdo de um ODA.

Colocando em préatica um ODA.

Socializac¢éo e contribuicbes no projeto final.

SOFTWARE DE APOIO

Google Sites/Webquest: https://sites.google.com/new

REFERENCIAS

LEFFA, Vilson J. Nem tudo que balanga cai: Objetos de
aprendizagem no ensino de linguas. Polifonia. Cuiaba, v. 12, n. 2, p.
15-45, 2006.

MORAN, José Manoel. Como utilizar a internet na educagao.
Revista Ciéncia da Informacéo, v. 26, n. 2, maio-ago. 1997.
SPINELLI, Walter. Os objetos virtuais de aprendizagem: acéo,
criacdo e conhecimento. 2007. Disponivel em: htttp//Médulo B —
Objetos de Aprendizagem (usp.br) . Acesso em: 01 jun. 2023.

Professores que atuam na area de Linguagem na Escola Estadual Juscelino


https://sites.google.com/new
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/6749/mod_resource/content/2/Objetos_de_aprendizagem.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/6749/mod_resource/content/2/Objetos_de_aprendizagem.pdf
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Apéndice D — Grupo Focal
GRUPO FOCAL

Discussao sobre Formagao de Professores e Uso do ODA “WebQuest” como recurso de ensino.

Introducéo:

O grupo focal tem como objetivo reunir os participantes da oficina realizada sobre o uso de um
Objeto Digital de Aprendizagem (ODA) na forma de uma WebQuest, bem como outros
professores interessados, para discutir a formacdo docente em relagcdo ao uso de tecnologias
digitais no ensino de linguagem. A ideia é coletar percepcbes e insights valiosos sobre a
experiéncia dos professores, suas opinides sobre o uso de tecnologias digitais na educacéo e 0s

desafios enfrentados em sua prética pedagogica.

Objetivos do Grupo Focal:

1. Explorar as experiéncias dos participantes durante a oficina de producdo de ODA -
WebQuest usando a plataforma Google Sites.

2. ldentificar as principais percepcdes e aprendizados obtidos com a utilizagdo do ODA na
pratica pedagogica.

3. Discutir a formacdo docente em relacdo ao uso de tecnologias digitais no ensino de
linguagem.

4. Compreender os desafios e obstaculos enfrentados pelos professores no processo de adocéao

de Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) em suas aulas.

Guia de Discussao:
Formacéo de professores
a) Em que medida a formacéo oferecida pode contribuir para a melhoria de sua pratica docente?

b) Quais séo as principais necessidades de formagdo que vocés identificam em relagdo ao uso
de tecnologias digitais no ensino, considerando o nivel de dificuldade que tiveram para
conhecer e usar o ODA na prética pedagogica?

c¢) Como vocés compreendem o papel dos ODA no contexto da formacéo docente e na melhoria
do processo de ensino?

2. Formacdao para o uso do ODA

a) Como vocés se sentiram durante a oficina de producdo de ODA — WebQuest?
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b) Quais foram os principais aprendizados obtidos com a utilizacdo do ODA na pratica
pedagogica?

c) A oficina colaborou para uma nova avaliacdo sobre a utilizagdo de tecnologias digitais em
suas aulas?

3. Transposicgéo didatica

a. Como foi a experiéncia de aplicar os conceitos aprendidos na oficina de formacdo de
professores sobre 0 uso da WebQuest em sala de aula? Quais estratégias vocé planejou utilizar
para garantir que a transposicdo didatica fosse efetiva na adaptagdo dos contetdos da WebQuest
ao nivel e interesse dos seus alunos?

b. Ao implementar WebQuests com seus alunos, como vocé planejou promover a aprendizagem
e a conexdo entre o contetdo da WebQuest e 0s conhecimentos prévios dos estudantes? Quais
abordagens vocé adotou para garantir que a atividade fosse relevante e engajadora, promovendo

a transposicao dos objetivos educacionais de forma eficaz?

4. Percepcdes, desafios e possibilidades
a) Quais as suas percepc¢des sobre o uso de tecnologias no ensino?

b) Quais séo os principais desafios e obstaculos que vocés identificam para a adoc¢ao de Objetos
Digitais de Aprendizagem em suas aulas?

¢) Quiais as possiblidades de uso do ODA — WebQuest em suas aulas?
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Apéndice E — Projeto de Pesquisa aprovado pelo Parecer n° 6.458.938

UNIVERSIDADE DE CUIABA - Plataforma
UNIC %oﬂl

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: FORMACAQ DE PROFESSORES DE LINGUAGEM: TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO E O USO DE WEBQUEST COMO OBJETO DE
APRENDIZAGEM PARA O ENSINO

Pesquisador: ZULEICK DE ALMEIDA LIMA

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 74138923.6.0000.5165

Instituicao Proponente: EDITORA E DISTRIBUIDORA EDUCACIONAL S/A
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.458.938

Apresentacao do Projeto:

O projeto proposto € uma pesquisa com abordagem qualitativa, de natureza aplicada, por ter como
propésito possibilitar o conhecimento para aplicagdes de praticas dirigidas a solucionar problemas
especificos ligados a formacgéo docente para o uso da tecnologia que envolvem a falta de atualizagao
profissional, dificuldades para lidar com as tecnologias e a desconexdo entre teoria e pratica. Quanto aos
procedimentos, sera realizada a pesquisa de campo pelo interesse em realizar a coleta de dados junto as
pessoas que serdo participantes, para obtencéo de respostas a problematica levantada e estrutura-se por
meio de analise descritiva e explicativa. A compreensdo dos dados sera a partir da analise de informagdes
coletadas, seguindo aportes tedricos de Minayo (2001), com a aplicagdo dos instrumentos questionario
fechado a ser aplicado na entrada, uma oficina para uso da webquest e grupo focal que sera organizado na
saida e tem como participantes professores da area de linguagem que lecionam em turmas de Ensino Médio
na Escola Estadual Juscelino Kubitschek de Oliveira, no municipio de Nova Xavantina-MT.

Objetivo da Pesquisa:

OBJETIVO PRIMARIO:

- Discutir a relagdo da formacéao de professores da area de linguagem com o uso das tecnologias digitais na
pratica pedagdgica, para compreender como sua aplicagédo pode contribuir no processo

Endereco: Avenida Manoel José de Arruda, 3100, Bloco da Saude |, 1° Piso,

Bairro: Jardim Europa CEP: 78.065-900
UF: MT Municipio: CUIABA
Telefone: (65)3363-1271 E-mail: cep.unic@kroton.com.br

Pagina 01 de 07
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TERMO DE CONSENTIMENTO E LIVRE ESCLARECIDO (TCLE)

Titulo da Pesquisa: FOWACAO DE PROFESSORES DE LINGUAGEM: TECNOLOGIAS
DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO E O USO DE WEBQUEST COMO OBJETO
DE APRENDIZAGEM PARA O ENSINO.

Nome do Pesquisador: Zuleick de Almeida Lima

Natureza da Pesquisa: O Sr. (a) estd sendo convidado (a) como voluntario (a) para participar da investigacdo
cientifica intitulada “Formacao de Professores de Linguagem: Tecnologias Digitais de Informacao
e Comunicaciio e 0 Uso de Webquest como Objeto de Aprendizagem para o Ensino”, que pretende
discutir a relagao da formagao de professores da area de linguagem com o uso das tecnologias digitais
no processo de ensino, para compreender como sua aplicagao pode contribuir no processo de ensino,
na Escola Estadual Juscelino Kubitschek de Oliveira, municipio de Nova Xavantina-MT.

Envolvimento na Pesquisa: ao participar deste estudo o (a) Sr(a) permitira que o pesquisador Zuleick de
Almeida Lima, realize os procedimentos necessarios de coleta de dados através da aplicagao de
questionario com 21 questdes fechadas, participagdo em oficina de formagdo de professores,
transposi¢ao didatica e participagdo de um grupo focal contendo topico guia, sendo ainda que o Sr(a)
tem a liberdade de recusar a participar, em qualquer fase da pesquisa, sem qualquer prejuizo. Caso
aceite e esteja participando, sempre que necessitar podera pedir mais informagdes sobre a pesquisa
através do telefone (66) 98467-1490 ou pelo e-mail: zuleick.almeida.lima@gmail.com.

Caso voce tenha algum prejuizo material ou imaterial em decorréncia da pesquisa, vocé tem o direito
a busca de indenizagao por danos diretamente decorrentes desta pesquisa, de acordo com a legislagao
vigente da resolugao CNS n° 466/2012, Item I'V.3/Item V.7. Permanecendo a duvida podera consultar
o Comité de Etica em Pesquisa (CEP): o papel do CEP é avaliar e acompanhar os aspectos éticos de
todas as pesquisas envolvendo seres humanos. Os Comités de Eticas em Pesquisas sdo colegiados
interdisciplinares e independentes, de relevancia publica, de carater consultivo, deliberativo e
educativo, criados para defender os interesses dos participantes da pesquisa em sua integridade e
dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro de padrdes éticos. Enderego no
rodapé.

1. Riscos: a participacdo nesta pesquisa podera ocasionar risco minimo, talvez desconforto
oportunizando o direito de retirar-se a qualquer momento do processo.

2. Confidencialidade: todas as informacdes coletadas neste estudo sdo estritamente confidenciais.
Somente a pesquisadora tera acesso e conhecimento dos dados.

3. Beneficios: Considerando que as pesquisas de cunho qualitativo que envolvem seres
humanos sao admissiveis quando “os riscos se justificam pelos beneficios esperados”
(BRASIL, 2012, p. 7), afirma-se que o trabalho desenvolvido possui beneficios para
aprimorar meu conhecimento em relagdo a formagao profissional e a aplicabilidade de
recursos digitais como objetos de aprendizagem. Além disso, podera contribuir para o
publico participante e para outros profissionais, ja que promove o envolvimento de todos
em relagdo aos pontos que podem facilitar a compreensao e o desenvolvimento de novas
praticas que envolvem a formagao de docentes e o uso das tecnologias digitais no processo
de ensino. A pesquisa podera envolver todos os interessados em uma agao de reflexao e de
mudanga de posturas para a melhoria da pratica pedagogica.

Pesquisador responsével: Zuleick de Almeida Lima—Tel.: (66) 98467-1490 E-mail: zuleick.almeida.lima@gmail.com
Comité de Etica - Seres Humanos (CEP) — Universidade de Cuiabd (UNIC) - Unidade Beira Rio. Endereco: Av. Beira
Ri0.3100, Bloco Satde Il, Coordenagdo do mestrado Bairro Jardim Europa CEP:78.065-900 Cuiaba/MT - Fone: (65)3363

1255 E-mail: cep.unic@kroton.com.br
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4. Pagamento: o(a) Sr (a) ndo haverd pagamento e nem recebimento de nenhum pro-labore por
participar desta pesquisa. Estando ciente deste esclarecimento, solicitamos o seu consentimento de
forma livre para participar desta pesquisa.

5. Indenizagiio: Caso vocé tenha algum prejuizo material ou imaterial em decorréncia da
pesquisa, vocé tem o direito a busca de indenizacao por danos diretamente decorrentes
desta pesquisa. De acordo com a legislagao vigente da resolugao CNS n° 466/2012, Item
IV.3/Ttem V.7.

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Tendo em vista os itens acima apresentados, eu, de forma livre e esclarecida, declaro que me foi dada a
oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas. Declaro ainda que recebi uma via deste termo de
consentimento e autorizo a realiza¢o da pesquisa e a divulgacao dos dados obtidos neste estudo.

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO SUJEITO

Eu

>

RG/CPF , abaixo assinado, aceito em participar do
estudo como sujeito. Fui informado (a) sobre a pesquisa e seus procedimentos e, todos os dados a meu respeito nao
deverdo ser identificados por nome em qualquer uma das vias de publicagdo ou uso. Ficarei com uma via do presente

termo.

NOVA XAVANTINA-MT, de de 2024.

Assinatura:

Pesquisador:

Pesquisador responsével: Zuleick de Aimeida Lima—Tel.: (66) 98467-1490 E-mail: zuleick.almeida.lima@gmail.com
Comité de Etica - Seres Humanos (CEP) — Universidade de Cuiabd (UNIC) - Unidade Beira Rio. Endereco: Av. Beira
Ri0.3100, Bloco Satde Il, Coordenagdo do mestrado Bairro Jardim Europa CEP:78.065-900 Cuiaba/MT - Fone: (65)3363
1255 E-mail: cep.unic@kroton.com.br
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